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La Loteria urbana es un juego que, basado en la tradicio-
nal loteria mexicana, ha sido pensado y disefiado para
representar la ciudad contemporanea, con sus problemas
sus actores, sus gozos, sus instituciones, sus actividades, su
memoria, sus tradiciones, sus rincones, sus dolores, sus
lugares. < 4

Se trata de un recorrido por imagenes y palabras -
que, siendo las mismas, significan diferentes cosas para los
citadinos. Habitar la ciudad desde un cuerpo femenino
significa cosas distintas que habitarlo desde un cuerpo
masculino. La mirada del que sale a la calle a desemperiar
un oficio es distinta del que la contempla como su morada
habitual o del que la observa atemorizado desde la forta-
leza de su espacio privado. Los personajes con los que nos
topamos cotidianamente, a veces apenas percibidos y
otras veces escudrinados con desconfianza, son también
parte de esa ciudad a la que todos damos forma.

El juego te invita a una exploracion extramuros, se
trata de un pre-texto que quiere lanzarte a la aventura,
nunca terminada, de recorrer la ciudad, pensandola y
pensandote en relacion con esa ciudad que habitas, cuyo
nombre no es lo importante sino el modo en que la vives,
la disfrutas, la padeces, la recorres y especlalmente la
manera en la que te involucras y participas en la construc-
cion de una ciudad mejor, mas democratica, mas amable;

una ciudad en la que todos caben.
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