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Los interactivistas no desean conformarse sblo con la supervivencia o el desarrollo.
Buscan el autodesarrollo, la autorrealizaciony el autocontrok una habilidad creciente
para disefiar y controlar sus propios destinos. Hacen planes para desempefiarse
mejor en el futuro de lo que parece ser lo mejor posible en la actualidad. For lo tanto, para ellos la
formulacion de ideales y el disefio de futuros idealizados no son ejercicios vacios i utopias, sino pasos

necesarios para establecer directrices alargo plazo en el desarrollo continuo.

Sostienen que la experiencia ya no sigue siendo la mejor consejers; es demasiado lenta, demasiado
ambiguayy demasiado imprecisa, For lo tanto, tratan de sustituir la experiencia por los experimentos
siempre que sea posible; tratan de disefiar la lmplementaclon de cada decision como un experimento
que prueba su efectividad y la del proceso por el cual se logrd.

Debido alaformaen que se aceleran los cambios tecnoldgicos y socidles, los ifteractivistas tratan de
disefiarlos sistemas que controlan para aumetar su habilidad para aprendery adaptarserdpidamente.
Los interactivistas consideran que la tecnologia no es buena ni mala por sf misma, sino que tiene un
potencial de ambas, Creen que sus efectos dependen de |a forma en que las personas la utilizan,

Portanto, opinan que el comportamientoylatecnologla son aspectosinterrelacionados de los sistemas
sociotécnicos. Consideran 1a cienciay las humanidades como dos aspectos de una culturay no como
dos cutturas. De acuerdo alos interactivistas, la ciencia es la bilsqueda de similitudes entre cosas que
aparentemetite son diferentes, y las humaridades son la blsqueda de diferencias entre cosas que
aparentemente son semejantes. La percepcion de las similitudes, permite utiizar lo que ya se conoce;
la percepcion de las diferencias, permite determinar lo que fafta por aprender para podcr encarar
efectivamente la situacion. Las humaridades facilitan los problemas; la cienciay tecnologia, los medios

para resolverlos.
Los interactivistas son radicales... , ’

R. L. Fackof
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Introduccion
La apancnon de las computadoras personales ocupa un espacio brevisito eh el A pesar de nuestros compromisos con
histograma de Ias tecnologlas de que se-han valido las artes plésticas, gréficas, laeducacion masiva, todavia vivimos en una

aclon wsual 5|endo apcnas 10 afios los quc han transcumdo para que los era de incomunicacién educativa. Con la
nueva tecnologia, la educacion incluiré un
entorno que dara una dimensién
asombrosa a la blisqueda de

informacién y at pensamiento creativo.

En esta labor, somos herederos de la

gran tradicion de hombres y mujeres que, a
través de los siglos, han buscado organizar
el conocimiento con fines educativos.

' lgualmente importante es desarrollar

un nivel de alfabetizacion que estimule el
uso creativo de las maquinas
amplificadoras de la inteligencia por
usuarios no técnicos

e‘los estudiantes y egreeados que se enfrentan a un mercado de trabajo con ) WILSON P, DIZARD
“exigencias profcsnonales que en la mayoria de los casos superan la realidad académica ad- La era de |a informacion
qumda a través de medios escolarizados.

preparacro d

Esta profesionalizacién pretendida sblo podré ser alcanzada a través de entender que
al probaso educativo formal, deberemos agregar la promocién de la cultura como el otro
elemento formativo en juego. La cultura informatica es algo que se ha olvidado en el momen-
to de planear los contenidos curriculares en la mayorfa de los programas de estudios supe-
tiores, es decir, la capacitacion no basta, debemos agregar |a reflexion, la experimentacion y
la investigacion para lograr acercarnos a las metas de |a excelencia académica.



CAP.1 FUNDAMENTOS
Pa f'te l -La computadora y la praxis de la
o/ 2 po produccién grafica
La Pf‘OdUCCIOl’] gra'ﬁca y -El espacio técnico
-El espacio semibtico
-El espacio plastico

los medios computarizados “l copacio otérion

-El espacio tecnoldgico
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LOS MEDIOS COMPUTARIZADOS FUNDAMENTOS
EN LA PRODUCCION GRAFICA

Fundamentos

La computadora y la praxis de |a produccion gréfica

La pregunta fundamental que nos ocupa, es: 2Como se han modificado los espacios La diferencia no estriba en el modo de
de la praxis en el ambito de la produccién, distribucién y consumo de los medios gréficos percibir el mundo, sino en el de interpretar
conla utilizacién generalizada delas computadoras personales? sUs representaciones. En la cultura occi-

L : S e dental, el principal modo de representacion

: “El feno eno’ de'la computac"n nos ha tomado por sorpresa, invadiendo infinidad compatible con el lingiiistico es el grafico.
e’ practwas profeslonalgs Enlo que s¢ refiere a I_as disciplinas como las Artes plasti-

i cas, vnsuales ‘gréficas;la’c mcaclon graﬁca yel dlaeno, se han presentado unagran F. PEREZ CARRENO

d tlpo dc respuestas Los placeres del parecido

'plastlco eatetlco, etc. La. mtenc

*exphcar los medios computarlzadoa apto;v, para | 515tcnc|a en proyectos grafi-
‘cos,a partlr ‘de sus propiedades, caracteristicasy utlhdades eepecnﬂcaa, ademas
de intentar su contextualizacién dentro de’ aspectos productnvos ‘




L requneren da pre edlm

PARTE |
LOS MEDIOS COMPUTARIZADOS

EN LA PRODUCCION GRAFICA

El espacio técnico

, Fara poder rcﬂexxonar objetlvamsnte de la computadora y los recursos que deaprendc, pue-
de resultar dtil comenzar, con‘qumarle &l san benito de “instrumento de creacién” y empezar a
 referirla dent d Técrica, , definiendo ésta como el conjunto de procedirmientos de

“un arte ocienciayla habilidad par. dcsarrollard:chos procedimientos. Todas las artes y ciencias
téchicos partlculares Eh el ambito de la creacion gréfica tradicional

: de d15c1plxna5 procedmcntos herramlentas (ahora si) que se

en un matrumento €5 s0lo una parte del fenomeno de la computadora.

Ces, Ia computadora implica inmiscuirse en una gran cantidad de técnicas particula-
‘res que sin ella nunca tendrian oportunidad de converger. For principio de cuentas, se requiere

dasarrollar tina ueva habilidad oculo - manual para lograr una psicomotricidad fina en el manejo
“del raton (y otros digitalizadores opto mecamcoe) cuestion de practica dirén algunos, pero es

- preasamentc el motivo de nuestra preocupacion, pues el hecho de que se realice la préctica de

 las técnicas de manera irreflexiva es lo que provoca carencias para entender los procesos globales.
Eil hecho de tener quie “trazar” (un movimiento de mecénica muscular) con un “ratén” sobre una
5UP€I"ﬁGIS (honzontal) yvisualizar el resultado en otra diferente (la pantalla vertical), que repre-

“genta la primera n (en tin modo lumihico), debe enfrentarmos a una particular situacién con
respecto a las capacidades senso - perceptivas del individuo.

cirse la accién a los movimientos de 1a mano exclusivamente,
na manera al deaarrollo de las ricas capacidades expresivas del cuer-
05", 56 “siente” el peso del nstrumento, la densidad
stactiles y visuales, los colores son los mismos de

CAPITULOT - 4

FUNDAMENTOS

El interrogante que se nos plantea es

de tipo filosofico: Estos cambios
operativos, que asumen aparentemente el
aspecto de simples cambios téchicos,
2qué significado tienen para el hombre

Y en qué medida ayudan a cambiar su
escala de valores, a modificar su imagen?

UMBERTO ECO
La definicibn del arte
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nuestro entorno natural. En las técnicas computarizadas, la simulacion de la realidad que

5¢ 105 preacnta en pantalla, nos impiden no s6lo eso, sino la intervencién en el espacio, pues
“siempre se estaré limitado al formato de la pantalla, |a realidad se limitard a lo que en ella
‘ 'aparczca no hay contsxbo restirador, caballete, cuarto oscuro, taller, paisaje. Requcnmos s0pe-
. saresta srtuaclon y entender que las técnicas ex;gtdas por la computadora, seran particulares
Y umcas de eIIa v 5i las técnicas son dnferentes los productos ¥ su cohsumo, deben plantearse

 igualmente de modo dlferente 66 declr urgc que: seest zoan por finlas nuevas categorias que
: es con diferentes principios.

o bajo el contexto ‘condiciories de detarmmada realidad, siendo poalble ademas estable

cer relaclones operatlvas entre estos y los procesos que los materializan (lo’ que no' ‘

Iogran la5 tscmcas dc representaclon “tradicionales”

El espacio semidtico -

En los inicios practicos de cualquier recurso de invencién en forma de tecnologia, se

observan carencias en el desarrollo de lenguajes propios para explotar sus caracteristi- -
~cas. Recuerdese que en el principio 1a fotografia era pintura sin pinceles, el cine teatro- " .-

CAPITULO 1 5
FUNDAMENTOS

:Los limites de mi lenguaje, significan
los limites de mi mundo

I - C.WITGENSTEIN
- Tractatus Logico-Philosophicus
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apidez, sm embargo cada vez vnmos i
Debe ser. responsablhdad delos .
0gias’ para producir, hacer. clrcular Y.
I constimir mensajes con trascendencla significativa con'un enfoque humanista que pue-
' da equilibrar de alguna manera la fuerte influencia de las ¢ corporaciones mercantiles que
of han utilizado las tecnologias para reforzar los. ommoéos mecanismos de persuasnon
que ellos llaman publicidad. :

Los productos comerciales pueden estar sujetos a fronteras o practicas arancelarias,
pero la creacion artistica es universal. Paraddjicamente, los recursos de la nueva tecnologia
estéan aguardando sus agentea expresivos. Establezcamos los nuevos lenguajes, fundemos
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- "8US gramaticas a partirde las amphaanones del pensamiento” que ofrecen las computadoras,
; ‘;aprovcchemos las analoguas entre estas 2 Ia mente humana la memoria a corbo y largo

sistema, €5 aqu&l en que 56 com;empl
- la existencia de mdividuo‘s co ténbialiqlad_es diferenciadas dentro de una dctermi-
hada «poblacion, - VT
- el fendmeno que presenta 1a mteracclén entrc la poblacion en determinado medio
- el desarrollo y crecimiento de la mformaaon generada y
-las formas de comunicacion ex15tentes

E51:e enfoque que postula los fendmenos como «un sistema de sistemas», se basa en
: sl principio de considerar al factor comunicacién como el centro del concepto de sociedad
post industrial, en donde de acuerdo a la tendencia, serd establecida una nueva «tecnologia
cultural» (basada en computadoras), que resmplazaran a los juicios intuitivos para resolver

CAPITULO 1 7
FUNDAMENTOS

La funcién mas elevada del arte es la

de hacer ascender ciertas cosas ala
esfera de la conciencia, mediante los
medios caracteristicos de representacién
de que dispone, Teniendose en cuenta que
aquellas cosas no pueden ser
representadas por otros medios.

R. FIEDLER
De |la esencia del arte
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problemas al ensanchar las experiencias en éreas diversas. En el terreno de los sistemas de

 informacién y comunicacion, las nuevas tecnologlas se desarrollan en forma acelerada, con poco
tiempo para separar sus implicaciones y ponerlas en uso activo de modo dptimo, de esta forma,
los recursos computacionales resultan ambiguos para Ia mayon’a de los agentes creativos.

Los prlmcros mtentos ds creacnon plastlca que. mvolucraron Ios crltanos de 5!51:6-- .

: coordenadas espaclales dé.cuarto grado (el volumen tridimensional y el tiempo).

CAPITULO1
FUNDAMENTOS
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Se abren ehtonces oportumdades de creacién por medio del modelado de objetos, am-
,'bnem:cs y: mov:mmnto sintéticos, loacualee pueden ser representados y desplegados
- visualmente en tlempo real’; en donde la partlclpaclan de los perceptores €s protagonista

: sm Ia hmn;aclon de simples cspectadorea paalvos conwrtlcndose ahora en re-creadores.

El espacio estético

e tar Ia utnhzacuon de las

instrume to resultado. dc la smtssxa de varias tecnologlas y que tiene como partlcularldad

la, poslblhdad de “interactuar? con el usuarlo, catablecnendo de este modo un canal de -

CAPITULO 1 9
FUNDAMENTOS

La simulacién numérica puede fabricar
auténticos falsos Mondrian,
no auténticos falsos Velazquez.

REGIS DEBRAY
Vida y muerte de la imagen
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comumcaclon que retro alimenta los proccaoe ¢ hace necesario inventar nuevos modos
" de évaluacion delaobra’ (ahora pieza 0 documento) en donde se considere al hardware y
¢l soft 'are como co- protagomstaé 8 dcberan entonces evaluar los procesos pues los
procesos 5sran la obra, ¢on lo que. 56 rcquenra mcorporar parametros de medicién que

entrada, 515 procesos de transformaclon su cornen- »’

tro al|men1;ac|on como elemento de control es decm

: esarrollo. For una parte, y siguiendo la teoria
or establecer la metafora dela evoluclon’

de esta forma tenemos que lag computadoras vuencn a repreaentar el siimmum de la evolu-
cién tecnoldgica (incluyendo el concepto de * “generaciones”).

omo Ia rs-formu- i

CAPITULO 1 10
FUNDAMENTOS

Para entender los fendmenos de una

. nueva tecnologla, tenemos que enfrentar la

_cuestion del disefio, la interaccion entre
- comprension y creacién. Tenemos que
establecer una base tebrica para
“mirar a lo que los instrumentos hacen.

G. BONSIEPE
Las 7 columnas del disefio.
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En este contexto la: 5uper herramnenta es capaz de dar solucion a los problemas a
través del célculo de cor 'untoejeapeclﬁcos de procedlrmentos amples bien definidos
: (algorltmos) 'ejecutablcs y.con po lbllldadeﬁ de termmacuon en un nimero finito de paaos

" técnica o'de determmad _
informacion, poscera el poder.

De acuerdo a estos dos csquemas, Ilegamoa al pnnclpxo ‘de estructuracién de Iaa nuevas 5

tecnologias: La informética es |a sistematizacién organizacion y mecanizacion de los datos. Al

conocimiento relevante que resulta del procesamientoy arreglo de éstos en forma ordenaday Gtil

una vez que han sido procesados, se le lama Informacion. La informacién es entonces la parte
significativa de los datos que pueden ser numéricos, alfabéticos, mecénicos, graficos, simbilicos,
etc. La necesidad apremiante en el logro de metas perfeccionadas en informatica, ha sido el
principal motor del desarrollo tecnoldgico presente, y se ha hecho de tal modo, que es sabido el
efftmero lapso de permanencia técnica de las computadoras antes de ser obsoletas.

No es descabellado conjeturar que la historia de la humanidad y su “progreso” ha sido la
historia del desarrollo tecnolbgico. La cultura material {y politica) ha dependido entonces de la

CAPITULO 1
FUNDAMENTOS

11
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‘cultura tecnolégica sin embargo, los continuds cambios en sus horizontes en los ditimos afios

" han impedido a s vez, la consolidacién de una': “cultura computaclonal” lo que provoca altos

n mdnces de analfabensmo funclonal y concept 12 en el Area Est4 por haceree la labor de integrar
les coquuuales dela 5ocuedad deuna

n: partlcular,

~mentos tecnologlcos.

ala computadora se le etiqueta como la 5lmple

CAPITULO1
FUNDAMENTOS

12
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herramwnta (postura de qunenes Ia_;uzgan exclusivamente por sus productos y no por el
tipo de procesos que genera) hasta eI obJeto con alto valor de signo que resuelve todo
(Ia ﬁoluclon en busqueda de probl ‘

F‘ara qu:sn eeto cscnbe si vemos a la computadora como una hcrramlenta, enton-
‘ osee caracteris-
’ economla

;ments 105 proceso probad y.mcmp?izadoa).

CAFITULO 1
FUNDAMENTOS

15
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F‘or otra parte cuando la capacltaclon es “institucional”, nos enfrentamos al hecho
qda que los cursos promueven umcamente la instruccion en “paquetes” comerciales de-
terminados: asl por ejemplo, la gents no acude a aprender las posibilidades del disefio

*editorial 2

'é;:mas importante que el apren-
a oya el interés de lograr el

:(la pubhcaclon electronica de esta
' 18 L _ m ia) que realicé como ejemplos de
“tecnologias al servicio de la educacion, |a inv on y la cultura compugréfica.

CAPITULO 1
FUNDAMENTOS

14
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Fundamentos

La Teoria General de Sistemas

 En estos tiltimos afios se ha hecho sentir, cada vez més fuerte, |a necesidad de un cuerpo
- sistematico de construcciones tebricas que pueda discutin, analizar y explicar |as relaciones
& f’generalea adel. mundo clentiﬁco y el cmplnco la Teorla General de Slstemas describe un nivel

e nOCImlehtO de loa isomorfismos. En el presente trabajo se pretende ayudar a establecer este
’ :.vocabulan comun ycontﬁbunra fa "cultura informatica" de los productores gréficos.

CAPITULO 1 16
FUNDAMENTOS

2Como se desarrolla en realidad

el fenébmeno?

& Coémo funciona el mecanismo

que lo hace posible?

Como suele ocurrir frente a un
fendmeno que no se logra comprender
inmediatamente, se ha recurrido al
expediente de buscar su funcionamiento
en la imivacién.

TOMAS MALDONADO
Lo real y lo virtual
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Sistemas

Cormo dectamos, ¢l primer enfoque para la contextuahzacxon de un sistema, es aquel enque
se contempla la que existencia de ciertos entes o mdnwduoa (poblacién) en interaccion dentro de
 determinado medio y que forman un todo o que 56 encu ritran ba_|o la influencia de fuerzas en
o alguna relacion dsﬁruda. -

I areas dlversas En el terrcno de los 5151;emas de mformaclon ¥ comunicacién, las nuevas tecno-
 logias ze desarrollan en forma acelerada, con poco tlempo para separar sus implicaciones y
: ponerlas en uso actlvo de modo bptimo.

Informatica

El termmo informética e refiere a la automatizacién o mecanizacién de la informacién,

“aspecto para el que las computadoras resultan ideales. La informacién es el significado de los

datos, es decr, el conocimiento relevante que resulta del procesariento y arreglo de éstos en
forma ordenada Yy utll una vez que han sido procesados.

El procesamxento de Ios datoa consiste en su captura (entrada) sU maniputacion a través

de algoritmos o "fbrmulas” que determman el curso de las acc:ones_a 5egu1r (agrupaclon, céleulo,”

CAPITULO 1
FUNDAMENTOS
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! claslﬁcaclon y smtesxs) su almacenamlenm recuperacxon comunicaciony rcproduaon enforma

de, datos de salida. Exphcamos que los datos pueden ser numéricos, mecanicos, alfabéticos,

: 51m|70|l605 o graﬁcoa etc.; 'quc son la materla prlma de la informacidn, pugiendo prove-
s _mr o cxtrasrac desde una gra ‘variedad de dlsposltlvos

Cibernética

: computadoras 1 »lgorn;mo €s un’ conJunto especlf“ co de procedimlentos 51mples bien
i vdeﬁmdoa que puede ‘55 us' do para esolver un problema enun determmado nimero de
pa505 los cuales deben ser f“nn:oa ejecutables y.con poalblhdades de terminacion.

CAPITULO1
FUNDAMENTOS
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Los procesos de computo

Las bases del procesamiento digital

“Una computadora es un complejo sistema eléctrico, electrénico y mecanico que funciona

con base en'realizacién de cAlculos, comparaciones légicas y almacenamiento de los resultados.

"/ Dicha funcién, puede decir muy poco de lo puede hacer [a de computadora, sobre todo cuando lo
“irequierido’ ee'neahzar procesos para mampular ideas, conceptos, lenguayes ) rcpresentaclones

_,logra a través de la utilizacién de codlgos que sirven de interfase entre el
' del habla comun y el “lenguaje maquma Las propxedades slectncas de

El sistema binario

cien'o de mil en mil (base diez), a medida
e opera elevando en base dos. Esta
&8 larazon por,|a giela. mayoria de las cifras y cantldadeé asociadas con la informatica son
4, 8 16, 32,64,128;256, 5121024, tc: El sistéma Aumérico binario puede utilizarse para
representar los sfmbolos de clertos lenguajea o Ios de otros sistemas numéricos, por gjem-

CAPITULO 1
LOS PROCESOS DE COMPUTO

Para entender los fendmenos de una

nueva tecnologia, tenemos que enfrentar la
cuestion del disefio, la interaccién entre
comprension y creacion.

Tenemos que establecer una base

tedrica para mirar a lo que los
instrumentos hacen.

G. BONSIEPE
Las 7 columnas del disefio.
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plo, el nimero bmano 10100000 (que puede ser. facllmente operado por los circuitos de la
computadora) equlvale al niimero 160 en sistema decimal yasuvez representa el signo de ia
“4" en el c6digo ASCII que se ha 5elecaonado para ‘estandarizar la ‘repressntaaon que tienen
los niimeros bmanos tanto’ en declmalea coy_no_ suU equnvaleric:a en caracteres txpograﬁcos
con lo que quedaba solucxonado el problema de |la comunicacion hombre -maquina”. Sin em-
bargo qusdaba un rob p _adora pudiera realizar
" ‘'en la computadora en
ietes” homogéneos (del

lebido a que los bytes
ma-un byte tiene ocho
plos de esta medida

clﬁcar un numero declmal X y Ios'otros cuat ndlcan que se trata de un nimero decimal).
El cddigo ASCII

EI ASCII (Amencan Standard Codc for Informatxon Interchange) es como declamos, el

- sistema de codlﬁcaclon para reprsaem:ar 105 caracteres mas generalmente utilizado. De
acusrdo con este codlgo, todos los' caracteres mcluxdoe en un-teclado alfanumérico tienen
una par‘te con conﬁguraclones de |7I‘|J5 estandar y otra con conﬁguraclonee que se utilizan

CAPITULO1
FUNDAMENTOS

Standard ASCIl Codes
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»para codlﬁcar las drdenes propias de la manipulacion del teclado (tales como “gspacio”,
“retroceso”, etc) Este prmclplo de la codificacién de los caracteres, es igualmente necesa-

o rio cuando se trat.a de informacion graficay el cédigo binario puede clasificar colores, posi-

vc;ones e mstruccuones de rcpressntac:on y despliegue de formas.

El cddigo binario y la teoria de decisiones

nbites entonces Ia Uhidad de mformaclon basicay puede deﬁmrse como Ia respuesta'

R Vla_]ah casialaa velocldad delaluz, por lo que cuando es u'ahzada para transporbar informa-
cién, proporciona el medio de comunicacion mas rapldo dlie se cotoce, utilizando finicamen-
te el recurso de conectarla y desconectarla: Mlentras o[us algunos matenalea son muy bue-

CAPITULO 1 21
FUNDAMENTOS
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nos conductorea de clectnmdad otros apenas permntcn sU paso Entre estos dos extremos hay
“un tlpo de matenales llamados semlconductores. U SR : TR

Es_tos matcnalea ’deJan o>na dejan pasar la elect:ncldad dependiendo dsl VO[taJG de 6]’18!‘@3 i

; p' S; ¢l microconmutador tiene
B vanas entradas en lugar ‘ 2 roas “sentencias” ciertas ylo
 falsas, que al operarse lgicamente a través delas tabla ad, produzcan como resultado
 otra sentencia clerta o falsa, pues la comparacion sticesiva de‘vanaa sentencias, puede implicar
|2 toma de una decnaxon que implica el permitir o rio el paso de Ia s'enal reeultante en los mismos
términos de unos y ceros. e

A los dispositivos arregladoa del modo deacnto ar'rtenonﬂente ge les denomina compuertas
18gicas y existen basicamerite tres txpos AND, OR y NOT. Su principio de funcionarmiento es muy senci-
llo, cuzndo |a compuerta AND reclbe dos sefizles simulténeas , pasar una sefial de “clerto” en el caso
deque ambas setencias sean ciertas, la compuerta OR pasara una sefial de “Gierto” s6lo cuandouna de
las dos entrada sean ciertasy |a puerta NOT anula las sentericias de entrada. Estos conmutadores
miniztura junto con otros dispositives que utilizan tecnologlas electrénicas, eléctricas, magnéticas,
dpticasy mecénicas comprenden el corazon de computadoray es la parte principal de los sistemas de
computo, no obstante, e5 s0lo una de muchas partes que deben ser explicadas para comprender el
recurso que brinda no sblo la computadora, sino los medios computarizados en general en loreferente a
la produccién gréfica. :

CAPITULO 1
FUNDAMENTOS
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Las Computadoras

En térmiros generales, una computadora consiste en una serie de dispositivos, meca-
* nicos, eléctricos y principalmem;s electrénicos que tienen capacidad para almacenar, proce-
- sary ordenar datos con gran confiabilidad y rapidez, para obtener algiin tipo de resultado
oy medlante el concepto de “programa almacenado

d elkeaquema de computadora dado que

sulta; es d cn )

cdmputoque mpllcan Todos los proceaos informAticos. Fodemos clasificar las computadoras
" desde diferentes’ puntos de vrsta, como por ejemplo, sus usos y aphcaclones costos, confi-
guracuones y cone ; "ldad etc sm embargo enlistaremos sélo las mas importantes.

CAPITULO 2 23
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Una computadora puede considerarse
como un elefante (el del vigjo cuento de los
ciegos): hay muchas formas de describitia.

L. Gonick
Aprenda divirtiéndose: Computacion
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Analoglcas, rcpresentan los numeroa por mcdlo de cantidades fisicas continuamente varia-
bles, Simulan por: nalogia los' ias diversos fenomenoa como temperatura, voltaje, movi-
‘miento; etc. Elaboran comp gias entre los objetos y la representacion
computarnzada o quc permite medirlos con fa lidad. La computacién analégica se emplea
‘ampllaments en ambientes de laboratorio paralcontrolar el proceso de cambios continuos y
o reglstrar los mismos en tablas’ o‘graﬁcas Muchos de las 5enales que ﬂuyen por los disposi-

' computadora Hlbrmlas con Ias que con partea dngltalea se realizan operacxones enlos
' que no'se: admlten errores Y con las analoglcas s¢ efectuan procesos que requieren gran
i —velocldad sm dcmaslada precrslon :

CAPITULO 2
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Las Computadoras Clasificadas por Tamatios
Supercomputadoras

" Son las computadoras més grandes, répidas y costosas que existen, son muy
_escasas en México y se consideran un recurso nacional. Estén disefiadas para realizar
. - aplicaciones cientfficas muy complejas y su emplazamiento puede ocupar varias habita-
. ciones. La compatila Cray Research es el lider del mercado en la produccién y venta.

Mainframes o macrocomputadoras

Centrahzan todo el poder de procesamiento en una sola locacién bajo el concepto
‘ de tuempo compa‘ i or(en el que varios usuarios pueden hacer uso simulténeo de los
Teqmpoe) por lo gencral ocupan toda una habitacién acondicionada especialmente, es el

- ‘caso de los’ equnpos utlhzados por bancos 0 grandea empresas.

Minicomputadoras

vﬁtICO y funclonan también por
HP. Hewlett—Packard y Data

o economlco se denomma NeXT 51:at|on Color el cual Junto conla extensnon NeXT dimension

CAPITULO 2
LAS COMPUTADORAS
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que afiade potencia para el manejo de gréficos y video prometen ser un fuerte competi-
dor en el 4rea de multimedia en un futuro cercano. Silicon Graphics lanzo recientemente
al marcado 5u}modalo lnd|go ‘disefiado casi exclusivamente para crear gréficos y animacién
'qpfomco y en “tiempo real" Es el equnpo més rapldo y

pr UGGIOH 'de multimedia y con modelos mas grandes
,en la generaaon de efectos e ac Ies para la mdustrla cinematogréfica.

Microcomputadoras

Finalmente debemos enlistar alas microcomputadoras, también lamadas computadoras perso-
nales, de gabinete o Desktop (de escritorio), alas que dedicamos un capftulo més adelante.

Clasificacion histérica de las Computadoras

Prototipos pioneros

MARK | Computadora electromecanica (1937-44)
En 1937 Howard Aiken profesor de la Universidad de Harvard, se fij6 la meta de construir
una maquina que combinara la tecnologla eléctrica yla mecanica con las técnicas de tarjetas
perforadas que inventd Herman Hollerith para el censo Norteamericano de 1880 (que a su vez se
_basaba er el sistema desarrollado por el tejedor francés Joseph Marie Jacquard para sus tela-
res mccamcos) Con la ayuda de estudiantes de ‘posgrado e ingenieros de |a IBM ( Intenational
Bussines Machmea) o€ completo el proyecto de la computadora Mark ¢ gue utilizaba relevadores
electromagnetlcos para los controles automatlcos y contadores antmetlcos mecanicos.

CAPITULO 2
LAS COMPUTADORAS
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ABC Atanasoff-Berry Computer (1937-38)

St E prlmer prototlpo de: computadora electronica fue conccblda por el doctor

. John Vmccnt Atanasoff proﬂe5or del lowa, State Collags, quieh ¢ décidié desarrollar
: / tanasoff formo un Equnpo con Clifford Berry y construye-
ilbos al vaclo para almacenar los datos y efectuar las
lbgicas. Sin embargo, la ABC no era una computadora
ino qms‘ssrvna exclusivamente para resolver sistemas de

;“‘de aphcacnon general,
ecuaciones slmultan a

Primera Generacibén (1946-1958)

Estas enormea y costosuslmas compu’cadoras continuacion de los prlmeros proto-
tipos, se identifican con la tecnologla electrénica de las vélvulas al vaclo, mejor conoci-
das como bulbos Dcntro d.e sus’ prmclpales caracterlstlcas se encuentran el uso de
ores gnetlcoe para el almacenamiento
lonado'(por la alta disipacién de

‘yecto secreto, pesaba 50 toneladas Y 5é conetruyo utmzando 18000 bulbos. Se
utilizé hasta 1955 '

CAFITULO
LAS COMPUTADORAS
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EDVAC Electronic Discrete VAriable Computer (1940-46)

Utxllzando los concsptos del brillante matemético John Yon Newman, para la utilizacidn del
slatema binarioy los “programas almacenados”, Mauchly, Eckert y otros profesores de la Moore
- School s¢ dedlcaron alatarea de consbruir una computadora con programa almacenado en
‘ ‘memona 1o que constntuye una parte fundamental en el disefio informatico. Esta méquina fue
E termmada con retraeoa, por lo quele corrcaponde alaEDSAC, desarrollada enlaUniversidad de

¢ i ! KKY RAND, yla 3500
de Control Data Corporatlon entre otras ‘miichas que empezaron a mvadlr e! mercado.

CAPITULO 2
LAS COMPUTADORAS
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Tercera Generacion (1965-1970)

o Originada en base a los circuitos integrados, contaron con tiempos de operacion del
“ordendelos nanosegundos (10° seg.), aparece el disco magnéticoy los sistemas operativos.
“Se obtiene compatxblhdad de informacidn para varios tipos de computadoras, podemos nom-

Cibrarla SERIE 360 de IBM; la SPECT RA 70 de RCA, 1a SERIE 600 de GENERAL ELECTRIC,
{HONEY WELL SEKIE 200,12 UNIVAC 1108 y la 6600 de CDC. Sé les empieza a conocer como
; Mamframes (una gran computadora principal a la que se accesa por medio de terminales). E!

: 0 de estos equipos, lo constituye el desarrollo del “Software”, que

. :aglutman tecmcas y lenguaues para un uso mas sencillo de la computadora, con lo que la
K }tarsa de progra ya no constltuye uh pesado esfuerzo.

Cuarta Generacién (1970 a la fecha)

La era’ de los Mlcroproceaadores o microchips que permiten la miniaturizacion de
los-equipos con capacwiades de computo bastante superiores a los precedentes. En el
caso de las. mmlcomputadoras, los Work Stations son los’ equipos que utilizan esta
amplia capacidad de computo de los microprocesadores. En el caso de las computadoras
micros, a los equipos se les conoce también como Computadoras Personales o PC (Per-
sonal Computer) debido a que ! son eqmpos mdependlentes contodos los programas de
sisiema, utilerfas y aphcac:ones ‘ast como los d:sposn;xvos de. cntrada/sahda que nece-
sita una pereona para realizar actividades de com L 5. A pesar de ser estas
caracteristicas basicas las que se confemplan enla omput ‘oraa actuales su desa-
rrollo es ya legendario (en espacios mformatlcos de empo) ya en'los albores de los 70,
existian en los Estados Unidos una gran cantidad de 2fl610ﬂad05 y autodrdactas que s
dedicaban a desarrollar tecnologia de rmcrocomputaclon en sus propias casas. Fara
1976 Steeve Wozniak.técnico de Hewlett-Packard, compré uno de los nuevos micro-

CAFITULO 2
LAS COMPUTADORAS
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_ proceeadores para constru, la Apple 1, que ofreclo a su anigua compafifa sin lograr que
‘s interesaran eti produclrl " Su amlgo Steeve Jobs Ie propuso formar una empresa para

CAPITULO 2
LAS COMPUTADORAS

' -comercnahzar la computadora de las que se prodUJeron 200. Con el apoyo financiero de -

Mlke Markkula Wozmak desarrollé|a Appl

s¢ anuncié la pueeta n'm

campos de aplicacién explre

necimiento” y “Sistemas de Im;chgencla AFLifi cnal 5151:ema5 no numencos asi como esta-
blecer una relacién (mterfaae) amnstosa entrs los usuarios y las computadoras.

Fara llevar esto a cabo, se hace necesario el combinar un gran niimero de tecnologias
desde la VLS| (Integracion a Muy Grande Escala) con que son manufacturados los
microprocesadores, la “arquitectura” de las computadoras, la ingenieria de Software y las
teorias de inteligencia artificial. El proyecto, que esta respaldado por varios palses, se ha
enfrentado a la dificultad de combinar aspectos en apariencia muy dispares que han provo-
cado dificultades de comprensidn y complicaciones con los objetivos planteados, los qus de
acuerdo a los participantes, debe llevar a definir la “funcidn social” de las computadoras de
quinta generacion.

Il qué junto al modelo TRS 50 dc Kadlo 5hack :

30
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Microcompul:adoms o) Computadoras Personales

Gracias a los avances en la microelectronica, los elementos principales de las
computadoras de cuarta generacion son los microprocesadores, dispositivos de esta-
do s8lido (de silicio) que efectiian las funciones de acceso, operacién y mando del com-

. putador.en una sola paetrlla 0 chup Kepresentan el conccpto de computadora como lo
Gonocemos actualmcntc la cantidad de fabricantes y modelos se ha expandldo de ma-
sionante; sin ‘embargo; |

uso mas gensrahzado en e la. roducmon graﬁca

Plataformas

Para distinguir los diferentes tipos de computadoras personales. tenemos que
referirnos a su plataforma de trabajo. La plataforma se vincula principalmente al tipo
de procesador (&l componente mas importante del hardware) y el sistema cperative que
utiliza la computadora.

Existen varios tipos de procesadores y que son conocidos por el nombre de sus
fabricantes, los principales son INTEL y MOTOROLA. Existen otros, sin embargo, en el

la mportancla e |BM.én"este: perlodo hizo. 'que u-e

CAPITULO 3 1
LAS COMPUTADORAS
PERSONALES

El quehacer en inteligencia artificial

parece haber convergido a dos objetivos
muy claros: hacer que las computadoras
(de quinta generacibn) ejecuten acciones
que, de ser realizadas por el hombre, se
denominarian inteligentes; y entender el
"proceso inteligente “natural” con la ayuda
conceptual de los sistemas que ejecutan
-- tales acciones.

J. Negrete Martinez
Inteligencia, aunque sea artificial
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*-drea que nos ocupa son estos 105 que polanzan las computadoras personales. De este

lag - computadoras que usan
lones de [BM) y sistema

S Plataforma Mac!ntosh de PPLE COMPUTER, que utlhza procesadores Motorolay siste-
ma opcratlvo SYSTEM. S

- F’lataforma Armga, antes de COMMODOKE y ahora en manos de WEST CHESTER, que
tarmbién utiliza procesadores Motorola, pero con sistema operativo DOS (Disk Operator System).

Otras Plataformas Menores

Conla aparicion desde el mismo afio de 1984 de compafiias fabricantes de clones (co-
pias “funcionales”), IBM se vio obligada a desarrollar sistemas “cerrados” (de patentes pro-
pias), surgiendo las PS-1BM (Personal System), actualmente en su version “2", que basica-
mente se diferencian de las PC, en el tipo de arreglo de las conexiones de la computadora, lo
cusl provoca que no puedan combinarse con dispositivos de otras marcas, Sin embargo,
sstes modelos no han tenido una aceptacién generalizada en el dmbito de la produccién
5, debide principalmente z 1z falts de programas para esta plataforma.

NOTA: Por razones que obedecen a la finalidad de este trabajo, serén la plataforma Macintosh huestro

I referente. o obstante, -nignte mencionar que poco a poco las diferencias de operacién ert-e
\as plataformas desaparecen (gracias a Io que s¢ coroce como conectividad), por lo que précticamente o que
se diga de una, funcionard para la otra, sobre todo en lo que se refiere al mangjo de los programas.

CAPITULO 3
LAS COMPUTADORAS
PERSONALES
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La Plataforma IBM

La plataforma IBM abarca casl Ia totalwlad de lo5 productores de computadora5

' un momtor que podla désplega ca acteres pero no graﬁcos

Las computadoras XT

Una versidn meJorada (la PC- 2) 6 mtrodUJo en 19&5yya contaba con 64 mil bytes
(64 Kb) de memoria RAM, ademas de monitores que desplegaban caracteres a color. Al
aflo siguiente se da un paso importante con la version que se denomind XT (eXtended
Tecnology o tecnologia extendida), a cual contaba con un microprocesador modelo 8088
de & bits fabricado por la compafiia Intel, memoria RAM de 640 Kb, disco duroy monitores
wonocromaticos capaces de desplegar gréficos.

A pesar de haber alargado su presencia en el mercado con su version “turbo” que
corria a casi 10 Mhz o diez millones de ciclo por segundo (es decir, el doble de sus prede-
cezoras), las XT estén en lz novuslidad descontinuadas, y aunque se usah en muches
lugares para procesar texics ; vtras aplicaciones numéricas, no pudieron dedicarsc
extensivamente en la produccion gréfica, debido principalmente a la escasa capacidad y

CAPITULO 3-
LAS COMPUTADORAS
PERSONALES
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. resoluc:on dc sUs modos de VIdeo la falta dc programas realmente adecuados, 1a mala
cahdad de los lmpresos obtemdos y clerta dificultad para él mancjo de los equipos. No
g obstante lo ahterior, podnamos decir que gmﬁcaron el inicio del cambio en las formas de
partlclpaclon en los procesos creatlvoa y productivos de muchos artistas y dlseﬁadorss.

‘co‘mputa"dora‘s AT

computadoras en Ias apllcaclone‘é graﬁcas En el marco del acelerado desarrollo mformatxco
en 19&6 5¢ Ianza Ia ‘AT 50586 con 2MI7 en RAM, en versiones SX'y DX, siendo esta tiltima

coprocesador matematlco mtegrado
Las computadoras personales compatibles

A los equipos compatibles con 1BM, se les denomina genéricamente como clones (copias
funcionales), pues estén disefiacas para compartir los programas y dispositivos que instauré
igaiiia como estandares. Aunque el término clon puede interpratarse como “imitacion

soevdn dec aue n|rumnc Ao otz pnwfng’: recyltan mnirvar. aue a2l aviginal |~ "‘"’jU"‘l‘i"’
L iginal o aus iete

arzs (como el econdmiizo), convierte 2l hecho de escoger un sistema ds cémputo per-

s verdadera aventura. Existe ung vastisima lista de fabrncantea de cxrr/utzdorae
o vzoasr, enliztar o Tt vartas qus se ensamb SR et :
con i ;'-fsﬁ:nacionf.s— legales, pus i€, existen las compaiiz: que f*bwﬂm ente

no cuentan con licencias para el uso de las distintas patentes ecnolégica5 necesarias.

CAPITULO 3
LAS COMPUTADORAS
PERSONALES

Acer
Ashton
AUVA
Dell
Elektra
Epson
Gama
Hewlett Packard
1BM
Lanix
Leading Edge
Logix
Mitac
Sprintech
TEK

Televideo
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Pentium

‘ En 1995 Ia compaﬁla Intel lanzé al mercado 5u mlcroprocesador Pentium. Este chip
opsra a velocndadcs de l"dOj de 66 Mhz y es de 3a 5y veces maa rapldo que su antecesor

12 hora de instalarse

v sar tribucién interior de

"Ias computadora para 5olventar estc problema ademas orclonar espacio para

el nuevo alstema‘de cnfnamlerlto Se espera que la sagunda gene aclon de Pentium solu-

" cione estos inconvenientes que representan a las compafiias que los utxhzan en sus
'arqwtecturaa como en el caso de Compaq que fué el primer ensamblador que los monto
en sus equipos en 1994.

La Plataforma Amiga

Ya en 1982, el mercado de computadoras para juegos tenia un gran auge, en este afio surge

niiga, eauivada con algmoa periféricos como el Joystick y varios programas para juegos muy
3 (a1 aquella poca). ~ principios de 1983, la Amiga sra bastante accesible para tra-
Yo un jugucte, tiempo 4 A2 ol precio se ingrementa. dezbide a que las mejoras er oz

Empl ¢

,C’."J"

“da. T:/M' in A introd

al mercado delas computadoras caseras de proposltos gencrales Commodore lanza sus mode-
los 16 y 52 (con esa capacidad en Kb de RAM y procesadores marca MOS Technology a cuatro

CAPITULO3
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b:ts modelos 6800 y 6502 respectlvamcnte) computadoraa monoln:lcae (en el mismo gabi-

/ nete se. encontraban el CPU yel tcclado) que se pod:an conectar a cualquner television caseray -

ﬁscnbnan o lelan los datos y los programas dcsde una grabadora reproductora ds cassetea de

=+ la A1000 posc;a 256KI7 de KAM yun puerto expanaor par‘a otros 256](!7 soportaba el
medo gréfico latado Half-Brite, el cual mostraba 32 colores de una paleta de 4096 més 32
medios tonos para un total de 64 colores desplegables en pantalla a un mismo tiempo.

Por su parte, la A2000 contaba con disco duro y ranuras de expansién, tanto propias
(tipo Zorro 1), como de tipo PC-IBM de & y 16 bits (XTy AT), ademés de una ranura en lo que
vodia slojar la tarjeta de circuitos del Vidso Toaster con la que se realiza edicion y trata-
mignto & g 5 la que Yamd més la avencidn, es |z apariencia
de las ventanas en la pantalla con un toque de 3D (tres dimensiones), el modo gréfico fue
reforzado y se incluyeron nuevas rutinas para tipografia, haciendo posible manejar las “fuen-
tes” tipogréficas CompuGraphic de AGFA como parte del sistema operativo.

s las funcion

PR IPT I 17

La A3000 salio al mercado a principios de 1990, cuetita con un wicroprocesados
Motorola 68030 a 16 y 25 Mhz, este incluye una unidad manejadora de memoria (MMU), los
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puertos Zorro mejorados un puert:o para momtor Vga, controlador tipo SCSI para dis-
" cos duros. La: ampliacién: del disefi : Amiga’ la:hizo ingresar al campo de las
g 'Work5tat|on5 (Estam nes de TrabaJo Per. onales), en dondc cuenta mucho ia velocidad

~de procesamlsnto yla versatilidad del 5|5téma operatlvo La Amlga 5olamente necesita

y sonidos dlgmallzados graclaa a'sus ch|p5 espcclahzados que pcrmlten mover panta-
llas y animaciones a una velocldad mucho r"layor que 5US. competldoree ya costos mu-
cho més bajos. : : L

Deegraciadamente, en M u_ado Ia a*:n i6n entre IBM y MAC, p,.
: szomisnda hechar ot at pm:‘lrarrshtP sin adi:

nes al squipo bésico, puedc mteractuar con pernerlcoa de entrada vales como lectoras
de Discos compactos de video (Laser Disk), de audio o de fotograﬁa camaras y
reproductoras de video en cinta o también teclados musicales, y salidas con sonido
estéreo para video casero o formatos. profesionales. Hasta hace poco, se puedia consi-
derar a Amlga como norma en'lo que respecta a multimedia por: computadora, pero
aliora hay que considerar las mnovacnonse que preeenta r.pple con sus Macintosh AY.

K3
e
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La Plataforma Macintosh
Apple
Laa computadoraa Macmtosh de Apple son Ias herederas de las Apple | y Il que

tuvieron mucho éxito en. & 5egunda mltad de loa anos 70 gracnas aque mtrodupron
' programas para ) 0

Macintosh

Al sistema mejorado por Apple se le denoming LISA'y en 1984 se lanzé Macintosh que
presentaba una orientacion totalmente grafica en sus presentaciones de pantallas, un ori-
ginal monitor de resolucién media y ademas introducia el uso del raton, todo lo cual, estimu-
14 muche a los creadores dea proaramaa para equipar de software para el manejo de graficos
2 25t05 2quipos. A pesar de ser mas barato que el Star, Macintosh resultaba més caro que
1Bivl, o que junto 2 la guerra de mercados dificultd su entrada en México. A la Macintosh
original, siguieron los modelos Macintosh Plus, Macintosh SE y Macintosh Clasic, todas
aquipadas con procesadores Motorola 66000, Para 1989 surge la Macintosh Clasic Il con
p'ocesajo, 66020y poauerlormente los modelos Macintosh llex, Macintosh lici, Macintosh
0, Wacintosh v, y 12 Macintosh UL, ya con p'oc;—:faorEa Mac CX 68020. Actualmznte
todos estos modelos incluyendo las LC, LCly LCI, ademas de la serie Centris (610 y 620),
g3t descontinuados, asl come las LWL LC 572 5 L oeric Quadra (800, 950 y ia 840AY,
con procesadores 66040.
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La nueva serie s6 dcnomma Performa (475 y 575), y son cqunvalcntes a compati-
bles con procesadorss intel 466, mcluyendo de fabrica los’ componentes necesarios
" para sl tratamlento de audio'y vudeo lo‘que las coloca_junto con Armga en la competen-

un excelente desempeno en el amblto de la pkoducclon graﬁca adsmas de una gran faci-
lidad" de operacién;’ su mtcgraclon aI mercado mexicano ha *sido’ lenta y accidentada, lo
que ha proplclado la generallzaaon dél Uso dé las’ computadoras compatlblea

Fower Mac

Los computadores Fowsr Maciftosh cuentan con unh micro procesador diferente al
de otros:computadores Macintosh. pero son- parte ‘de’ Ia mls"ma famlha, cuentan con
todas las ventajas sstandarde Macmtosh meJorando 5u50aractens1;lcas comolos puer-
t05 5C5), |a capacidad de interconexidn efi red y el soporte de Video, pueden aprovechar
5U% capacldadea para:el matigjo, de telecomumcaclones, wdeo y audio que proporcionan

“las Tecnologlaa Appfe AV. (Audlo Visual).i- R

= l:

‘.--:""3‘ ite el goftwar: £ rdowe (que debe ser adquirido por separade), o
putadores Power Macintosh pueden ejecutar aphcaclonea escrntas para MS- D05 y
Windows, aunque a velocidades menos rapidas que los indices de rendimiento registrados
por DOS y Windows nativos en una PC compatible, ademéas de requerirse cuando menos 16
WM2gslnTes an RAM. Asimisc se raguiers de software - disefado especificamente

sador del Power PC (las llamadas versiones (aceleradas) yue pueden funci
Aoz acustro veces mas r g7 183 compur dovas Macintosh que utll

procesadores de la serie CEOKX, los cuales estan basados en la llamada tecnolcgia
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- cisc (Complcx lnstructlon 551; Com : ter) con la cual el mlcroproceeador s€e maneja un
: poco mas de 100 mstruccloncs para operar Fower. PC es un mlcroprocesador con tecno-
uce al mmlmo la can’mdad de

cualqwer otro procesador
|- microprocesador Pentium

o CD ROM o un dispositivo

EI mod.elo 7100-66ademas delas caracteristicas que brinda el Fower Macintosh 6100-
60, cuenta conuha capacxdad de memioriz yalmacenamlento mucho mayor, soporte dual de
monitory tres ranuras para tarjetas de expansion. - :

El Fower Macintosh 8100-80 ofrece un rendimiento dificil de ser superado por ringin
otro computador personal. Resulta ideal para usuarios que trabajan en areas tales como
edicién profesional, disePo asistido por computador, andlisis estadistico y modelado en ter-
cera dimensién. Brinda una gran capacidad de almacenamiento y ranuras de expansion lo
cual le permite adaptarlo practicamente a cualquier necesidad en compugrafia.

restatesis, s bz anunsiadolaa pancmn de
Tower Maciniosn u_,uo, asi como modelos NEJoI ados de ia serie anterior como 1as Power

6200, las 7200, 7300 y 7500, ademas de las 8500 .

Almicr oot

serie 8000 conla
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ARQUITECTURAS DE COMPUTO PERSONAL

- La palabra hardware (sin una posible traduccion literal apropiada), se refiere a los com-
. ponentes electrnicos (circuitos, tarjetas, periféricos, etc.), y mecanicos (botones, cables
dispositivos) que conforman un sistema de cémputo. Debe distinguirse del software que se
refiere a los programas que son los que gobiernan las tareas del hardware.

De manera gréfica, y siguiendo el esquema de la Teorfa General de Sistemas, 1a "Arqui-
tectura"de un sistema de computo personal, se podria representar de la siguiente manera:

IMTRUCCHON

BE LOE ST

CAPITULO 1
ARQUITECTURAS DE COMPUTO
PERSONAL

Todo lo antcrlor conlleva el cambio en
el roI profeslonal mtroduclr un sistema de
ohseno computanzado g hacc rcconalderar lo

“que slgmf“ ica _ajar en comunicacion
vnsual enla‘er: alectrqmca la‘revolucién de
Ia5 computadorasf ha generado eapecnal
“comunicacion entre profealonalcs que
intercambian mformacmn tecmca

Luz del Carmen Vilchis
Educacién no formal en tecrologia
para el disefio
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El Procesador Central

Al GOH_]UI’I‘tO que f forman Ia Umdad de Control vy la Unidad de Calculo 1égico-aritméti-
“-co (contemdoehen la* tarjcta madre -dentro del gabinete de |a computadora) se le

estos y otros componentes 6Iec1;romco5 que las comparten
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- la mduatrla de Ios procesadores se ha convcrtldo en Ia segunda en volumen :
_economlco mundialmente (5010 después, de Ia agrxcultura) 'y €5 la rivalidad por do- 4 werpf 603
Jiminar el mercado Io que ha; orlgmado : Computadoras» Como lo -
; 50 e lendovel tipo utilizado

MOTOROLA

sadorcs PENTIUM
ip:.La diferencia
dad de BITS que
e informacion
formacién,
lecir, un siste-

morla, ma-
conJuntoa,ds & bivs, €5 decir un BYTE caso

mpular procesar y escrlblr en' memorla)
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en el que 53 encusntra el procesador Intel 085' A Ias computadoras personales

‘con '32. Dicho de
'ulta'hsamente es

determma la velocldad de'los  procesos. Esta velocidad se. mlde en Me@ahertz (Mz),
o'sea, mullonee de ciclos’ por segundo Y €5 una dc Ia' prmclpales caracteristicas
que mﬂuycn en Ia potencua de Ias dlstmtas computadoras personales.
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La Memoria

Exnsten en la computadora dos tlpoa de memorna que no debemos confundir. For

a memorla de almacenamlento principal es |a més
esa, dlrectamcnte a la Unidad Central de Proceso

' intrbdubido‘a(memoria de entrada), y que perma-

05 resultados finales hasta
o donde estan guardadas las
_instrucciones de operacion,

- lastres | meras tareas, también llamadas de Almace amlento F’rlmarlo se realizan
" a travss del dlspo51t|vo conocldo como‘KAM y Ia tiitima con al ROM

CAPITULO1
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La Memoria Ram

El RAM (Kandom Acceas Mem o Mcmorna de Accaso Aleatorio, es una memoria no
pcrmanente 65 dcclr, 5U'Co cmdo se plérdc clando se mterrumpe la corriente eléctrica o
] ngun procesoy los datos

modlﬁcan o reemplazan

7 odglo del sistema), a
caao estaremos ha~

; de & Mb para ejecutar-
s€. Laa computadoras compatlbles con procesador.ea «486» los tlenen instalados de fAbri-

CAPITULO 1
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ca, pero para ~lo45 modelos anteriores es necesario aumentarselos, sin que esto garantice
" resultados optlmos For su parte, la plataforma Macintosh, tiene requerimientos aiin mayo-
“res de RAM _Estaes una de |as razones fundamentales por la que no todos los programas
[graﬁcoa pusde ' 5er ejecutadoa en cualquler computadora.

Memoria Rom

La memoria ROM (Read Only. Memory) que se presenta através de chips, es la porcién
6.4 diferencia del RAM, no puede ser
) el slstema Como la memona Ram de Ia com-
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ralmente rutinarias y repetrtlvas que tio demben borrarse) y que la computadora realiza cuantas
" “veces se necesite. Los cartuchos intercambiables de los videojuegos son un buen gemplo de ROM
o utlllzada cormo memoria de almacenamlento 5ecundarlo :

Fara reahzar laefunaones de almacenamxern;o enmedios magnéticos, se utilizan tipicamen-
e tres tlpos Diskettes o Floppies (Discos

te en el dmbito de la computacion personal ‘discos de
«Flcxublcs») y Hard Disks (D15605 «Duros»), adcmas de Iae cintas. -

Los dlskebtes con515ten enun  delgado soport de una pehcula plastxca llamada Mylar que

nanera de los casseties de

CAPITULO 1
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PERSONAL

Medios magnéticos o

‘modo que los dlekettes 5¢ pueden dnferenclartamblén por Ia cantmlad de'plstas que cabsn alo
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" ancho de una pulgada, existen’ por lo tantovdlekettes de 4& plstas por pulgada (TPl o Traks per
inch), 96 tpi 0 135 tpi, dependlendo idmetro y ‘densidad del disco. Asimismo, las pistas
magnéticas, estén divididas en sectores, él modo en que un disco g€ «zectorizan, determma el '
formato del mismo. Fara poder utnhzarse 05 discos

EI formatear un dlsco (o mncnahzarlo

Pistas

Sectores

La capacldad de los dlskettes esta entonqes ﬂunda por la plataforma en que se ha

‘formateado, pero también por la posibilidad de ser escntos y lefdos por uno 0 ambos lados asi

" comoyporla densidad con la que se alojan sus pistas, por lo que las especificaciones que aparecen
enlas ethuetas de los diskettes se refieren a: .

Cluster
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55 Single Sided Un solo lado utilizable . - (précticamente en desuso)
DS DoubleSided  Ambos lados utilizables (el esténdar actual)
oD Single Density - - Densidad senculla (en dssuso)
: DD - Duoble Density - Dol?!c dcnsndad -5 (40 Traks por lado a 4& tpl)
(- HD ngh Densn;y f 1 »Alta densldad :

con |1BM los diskettes de
-uando son de doble lado
do son de doble lado (DS)
ita capacidad (HC o High
b cuando son de doble lado

Cbiﬁo se menciond ante-
B.1/2 con doble lado ade-

,sco es la capacidad,
das las demas especi-
quieren grandes cantida-
kettes de alta capacidad
1/4'es de alta o baja
nd ac‘lones de las etiquetas
putadora para estar
roblema.queda solucionado al poder
ificio_rectangular en la
iskette es de «baja».

. esquma mfarlor derecha del ml Mo,  5i
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los d:skettes cuentan con un 5|5tcma dc protecclon contra borrados acci-
dcntalcs 0 modlﬁcacnon dela mformaclon ‘contenida en ellos, St se desea poder leer
‘un dlskette pero que sea lmposlble»modn icarlo,. basta con colocar una etiqueta
adhesiva’ que. cubra'la thuesca’qu aparece e los: dlskettes de’51/4, o deslizar el
segiiro que se enicuehtra enla esquma inférior izquierda ‘en los’ dlakettes de 3 1/2.

-esentaciones de
ables por cxsrto)
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En las computadoras personales, este conjunto se encuentra sellado en una carcaza, gene-

_ralmente en el interior del gabinete de la computadora y no se tiene acceso fisico a el como

el caso de |as unidades de discos duros removibles, que se pueden retirar del gabinete de un

modo parecido a los autoestéreos "quitapin' y que son ideales en casos donde se desea

: ‘proteger la informacidn que contienen. Por otra parte, estén los discos duros externos que
: : “estan contemdos en su propio gabinete con sus cables y ‘Fuente de ensrgla mdependwnte

i pues uhz part del dlsco esta destmada a ello
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Dcntro de Ia clase de. dIECOS duro5 105 encontramos tamlwen en cartucho, los que

pueden resistir golpes
v efecto Bernoulll con ¢l

Cintas

) de alta capacidad.
ues Ia mformacxon se

) V(Di:gital Aﬁdig‘Taﬁé)gﬁ( ‘

Medios Opticos (Discos compactos)

Otro medio de manejar la memoria de acceso directo lo constituyen los Discos compactos
(CD 0 Compact Disk), que se basan en el empleo de la luz, en vez de hacerlo bajo los principios del
magnetismo. Sobre una delgada capa de metal encapsulada en un soporte plastico transparen-
te (generalmente polyester), s¢ «estampan» patrones de perforaciones microscopicas que re-

CAPITULO1
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-+ pulgadas de didmetro) y su capacidad es enorme; pues un solo disco.puede almacenar
informaticas). ‘Como mformacnon

;'540 Mcga yhes
: podemoa agregar que ya esté dlspombles la tecnologla CD-WORM' (Write: Once,’ Read

PARTE lll
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presentan los datos dlgltales que codlﬁcan audlo video, y. por supuesto. datos
'mformatlcos Un rayo Iaser s utlhzado para Iesr los patrones de puntos v, I05 convner-

més de 640 mlllones «palz abfas

‘que los | compactos ‘pueden ser «grabados» por los usuarios, aunque’ s6lo
* uha vez sin podcrsc borrar Y que no resta mucho para contar con sistemas de borrary
S jy"volvera grabar RER

Medios Hibridos (Discos Optomagnéticos)

. Los discos optomagnéticos combinan la tecnologia y ventajas de los medios de
"almacenamiento basados en rayo laser , los magnéticos y las unidades WORM. En és-

: tos, los datos pueden escribirse, cambiarse o borrarse, evitando las limitaciones de 1as
k ,Uhidadss CD—KOM de sblo lectura y ias de sdlo escribir una vez de las unidades WORM.

. Los dlsaos optomagnetlcos no 5on afectados por campos magnetlcoa ni por tem-
~ peraturas ‘relativamente elevadas, ademas como I cabeza de escritura- lectura esta
bastante |6J05 de 1a superficie del d|aco 85 casi lmposlble un contacto que danarla los
componentes : L : Sk
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Periféricos

-~ Como puede 5uponerse exxsts una grah variedad de informacién que se consideran los Da- Y si 551;a5 hcrramlantaﬁ no soh pro-
~1:05 de Entrada, y por lo tanto, sonigualmente numerosos los dispositivos que sirven para plamente para el uso del artista,
accesarlos en una computadora ¢l mismo caso aplica para los datos de salida y sus dispositi- & averlguar ‘qué me

vos. Mencxonaremos los que se relaaonan con las tareas propias de la produccion gréfica por puede darlaco putador en la blsqueda
computadora i

de Ia wiéntxdad antrc el ‘material,
lor y cl‘amsta

Periféricos de entrada

Teclados Catalogo Apuntee Electrograﬁcoe

A pcsar dc la cada vez mayor mcldcncla del «raton» (mouse), una de las formas mas fre-
: cuentes, de accesar datos en las computadoras personales s a través de teclados. General-
o mente’ se claslﬁcan por la cattidad de teclas que presentan, de tal modo, que en las computadoras
s compatnbles cncontramos los de 83 teclas (odelo utilizado enlas computadoraa XT),las de &4

clados par Macmtosh) en cuyo caso se denominan teclados compactos. Si

rsssntan las tres SECCIONES, 56 denomman teclados extendmioe En Ios ex-

‘ nuevo parrafo) | Iteclado nurnérico, presenta los digitos del cero at nueve ademés de los signos de las
* cuatro operaciohes bésicas y el cigual de tal modo que resulta semejante a una calculadora.
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: L.as teclas de «funcnones» que se humeran del F1 al FI2, sirven para realizar comandos
especrﬁcos dctcrmmados por ¢l programa que se esté tilizando. Se consideran dentro de este

: grupo, las teclas que se’ encuentran entre el teclado alfanumérico y el numérico, y que sirven
. prmclpalmcnte para usarlas en programas de procesamiento de textos para borrar (DELETE),
- insertar (INSERT), lral principio o al final de un renglén (HOME y END respectlvamente) paraira
~la pagma anterior o 5lgwente (F‘AGE UPY PAGE DOWN) de 1a que se esta desplegando en panta-
lia; para fover el cursor (las f flechas en las teclas distribuidas en forma de «T» invertida, para

mandar lmprl_m;r (FRINT SCKEEN); etc Cada tecla (o combmac:on de teclas) tiene un codxgo a

leros (boards).
Ratén

1a mayorla de Ios «ratonea» son del tamano dela palma dela mano y consisten en
una carcaza en cuya parte mferlor sobresale uha esfera que al deslizarse sobre alguna

CAFPITULO 2
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5uperﬁc|e hace gxrar un juego ds rodnllos conlos quc s€ «dlgn:ahmn» los movimientos, es decir, los
ratones convierten el movimiento mecanico, en pulaos electromcos que s¢ représentan en el cursor
“dela pantalla Dado que el ueuano 5051216!16 el raton con Ia mano al moverlo tlene Ia aenaaclon de

lo que s' muieve es la esfera (con Ios dedos o la paima 'de la mano) que est4 dispuesta en su
“parte. 5upenor y Junto a ella, uno o dos botonez de’ msnor tamatio que los de un mouse.

CAPITULO 2
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' Como dato mencionaremos que ha aparecido en el mercado una versién reducida de

. est0s, dlspoen;wos que se llaman thumbinelias o track points, en los que se utilizan s6lo las

: yemas de los dedos para mover la esfera. En ambos casos, los usuarios de ratones se sen-

- tirdin‘un poco incémodos al usar estos dispositivos, pero quienes Iograron superar la situa-

o GIOH aseguran qus con los trakballs se evita el tener que disponer de un 4rea libre en la mesa

- ton «corrav, ast como la ausencia de contractura5 de los tendones de la
o muneca (smdromc del tunel carplano)

Stylus

: ‘cmpUJa la pluma hacla baJo 5obre el cojn; Son especxalmcnw rccomendables para usarse en
dlbu_|o y programas de pintura o ilustracion, pues representa un modo econdmicoy natural para la
.creacibn de boequejoa amano libre, y en aplicaciones de tipo CAD (diseFo asistido por computa-
3 ’.ﬁdora) ya qus ofrece 6l trazado seguro sobre un plano. Se pueden trazar con “mano sequra’,
'graﬁcos més organicos y naturales, ademés de letras lo que serfa virtualmente una hazafia
|mp05|blc con un ratdn tradicional. Los fabricantes afirman que la precision de los stylus es de
“hasta un pixel y ya que no tienen partes realmente méviles, los usuarios no tienen que preocupar-
se por Ilmplarlae 0 porque estas piezas se desgasten o se extravien,
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Tableros Digitalizadores

“Los tablcros (o tabllllas) dlgltallzadones son 5uperﬁclee planas sobre las cuales se
’ puede dxbUJar dlrectamcnte con.la ayuda de un, 0!7_[6130 similar'a una pluma (stylua) 0 algo
parec:do aun raton (Hamado puck) _alpque se. Ie ha acondicionado una «mlrllla» con Ia quc s¢

' »"‘apunta el lugar exacto que 5¢ desea dlgltahza

' colocar en la superticie, s& contmuara dlbu_;ando a partir dc donde se habia daJado, pero en
“los tab‘ ros.es ] dlspensable colocarse en el lugar exacto, pues a cada posicion de éste,
corresponde una posrcuon mvanabla en la pantalla
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Scanners

L05 ratonea loe tableros y 5u5 vanedades dlgn;ahzan el movimiento o la presién sobre
; una superﬁcle Loe' scanners, dlgltahzan (convnerl:en ani 'erosv €5 declr dlgn:os) sefiales
- opt;:cos Una ldmpara
ge na «escanenzar»

Uperﬁcne y es recogl—’ ,

cidh del 5carmer es‘"dsclr-de GUANLOS puntos e»rastreo s¢ utnhzan A mayor numero, mejor
la resolucién; la cual se m:de en DPI 5 (Dots Per Inch o Fum:os For Pulgada), siendo los valores
mas frecuentes 75 150 50

Los scanners de colorfunc nan de la mnema manera £ro en vez de una pasada (rastreo) de la
imagen, hace tres, iluminando cadauna con luz ¢ quc pasa a través de un fittro rojo, uno verde y otro azul
respectivamente (los colores \uz «primarios’ con due se forma el vwleo a color). For supuesto que la
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cantidad de matices que se pueden leer, depende del numero de bits utilizados en la opera-
cién. Existen bisicamente seis tipos de rastreadores: De mano, de cama plana, de alimentacion
de hOJas de cabeza de impresora, de tambor y los basados en «camarap.

Scanners de mano

e Son los mas accealbles >y ‘baratos, y aunque existen algunos verdaderamente sofisticados,
o muestran algunos mconvementes Sibien la mayoria de los scanners de mano permite reso-
lucuones_de 400y haata ‘800 dpl como deben ser arrastrados manualmente sobre la ima-
gen que 6€; desea capturar o€ requlere verdaderamentc de una marno firme para obtencr

limitadas 4 un anchio de10 0 12 centimetros, por. o quc si el original s mas grande, se tendré
-+ que recurrir a'«coser», 0. unir el producto de dos o més digitalizaciones en algdn programa
que lo permlta

Scanners de cama plana

Son los més populares y similares a una fotocopiadora pequefia, Los scanners de cama plana (o
de «mesam), no presentan los inconvenientes seflalados anteriormente, simpletnente, después de ha-
beree colocado el original en la platina (generalmente de 14 por 85 pulgadas), el scanner hace todo el
trabajo. Estos dispositivos vienen acompafiados de un programa que permite tener una vision previa de
loque se ha digitalizado (Pre Scan), detal modo que puede asegurarse el dlineado correctodelaimagen,
seleccionar el 4rea espectica que se desea capturar, escoger €l modo de presentacion de la imagen
(linea, escala de grises, medios tonos o tramas) y la resolucidn final (desde 75 hasta 800 DFY).
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Scanners de alimentacién de hojas

“Enlos scanners de cama los sensores CCD se mueven a lo largo de la imagen, en los
vde ahmentacnon de hOJas permanccen fgos ¥.lo que se mueve es el papel impulsado por
un Juego de rod llos Aunque 0 1:més’ apldos ye economlcos que aquellos y de poder

equipos: 5pecnahzados este tipo de scanners de tambor 5on aceqwbles en despa-
chos de 56]"VIGIO o.en'empresas grandes de artes graficas o impresion.
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Scanners basados en camara

Las camaras dlgltales 50n autentlcos scaners que se montan en carcazas simila-
res a rasuradoras elactncaa ‘No. tlenen optlca por lo que no es necesario afocar, no hay
i «profundidad de ampo NEY de clente fijo»; por lo que es dificil «encuadrar».

Al igual que los otros scaners,’cuentan con 5ensores CCD ' que capt;an la inten-

w‘plumlllas de Ios plotte (tra dorcs q pucden 5oportar dlchos formatos
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Periféricos de Salida

. Los d15p05|1;xv05 de: 5allda son aqusllos en los que se despliegan los resultados del
: proccsamlento de Ios datos 55 decnr Ia mformaclon Los prlmeros quc existieron, no eran

‘ estos Ieng aJes lﬁcad05 en sefiales electrénicas que generan las imagenes en |a “panta-
IIa A dl emmado tlpo de tarjeta, le corresponde un determinado tipo de monitor.
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Al conJum;o de taszta de wdeo y momtor s¢ le llama modo o sistema de video. Asi por
--ejemplo, las primeras computadoras personales compatnblee (XT), utilizaban sistemas MDA
: (Monochroms Dnsplay Ada €

(Multl Scan Monitors o Multlsmc) cuya propxedad ¢s la de ajus-
la mayorla de las tarjetas de vndco que hemos citado.

. monitores, resolucion e de’ 640 po 4&0 Io mishio que los KGB para Macmtoeh

ter), que eran| monocromatncos (b!anco verde o. ambar) yque .
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24 por 540 A la fecha, se eatan desarroliando

Ios 5VGA tlcnen resolucron de

‘La,antenor €s una de las
o 'isinos colores que en
la: panpalla f’ara solventar este proble a, fabricantes de impresoras como Kodak, 3M y
Agfa; estan desarrollando programa5 denominados Color Mahagers que pretenden emular
pantalla los colores de los plgmentos y.como seran 1mpré§os en sus equipos.

S All margen podemos mencionar que los monitores puedcn usarse en forma de dispositi-
VoS de entrada, como en los casos en los que al «tocar» el cnstal del tubo de rayos catédicos
'con ‘¢l dedo o'conun «lapiz electrénico, se registra | Ia poslclon deseada del cursor, gracias a

EE una retlcula mwslble de rayos infrarrojos que se superpone a la pantalla.

lmpresoras

Tal vez los ‘el aspecto mas critico en la produccidn gréfica sean las "salidas". Se puede
‘ 13 mejor omputadora equipada con modernisimos programas y con un excelente mo-
mto ; per ) 5 para la«salida»; solamente se dispone de uha impresora de puntos, los resulta-

dos en el papel son practlcamente indtiles (por eJcmplo para obtener un original mecanico).
. Debldo a esto, nuestro ‘trabajo intentard ser mas detallado en este aspccto.

Todas lasi impresoras cuentz on tres elemento , prmclpalse uh sistema de trans-
porte de papel, un mecanismo de i lmpreswn 0'de marcado,y un controlador de impresion.
Para transportar el papel, la mayoria de Ias lmpresoraa utiliza rodlllos o bandas, el mar
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cado se reahza por medlos mecamcos o fOtquIMICOE para dcposltar los pigmentos,
- yelt controlador ca un dlsposmvo elcctromco que toma la 5enal de m1pr55|on de |a com-

¢ marganta- Fueron las primeras lmpresoras para computadoras y com-

a comin con las maqumas de cscrvblr elecl:ncas Selectnc de IBM, las
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plas son movidas por elcatronmanes esta cnfundadaa en un tubo gufay sujetas por resortes,

“. por lo que dsspues de golpear regrcsan a sl poslclon Todo este conjunto esta conterido en la
) ‘»«cabaza» la cual barre linea por lmc

& matnclal Logicamente entre més delgadas eah las pi

Aficos, de acuerdo a un patrén
 entre mas puas tenga la cabeza,

fés"(ya' no digamos
en,' Epson, Brother-

coni cintas de cuatro colores (cercanos al cian, magenta, amarillo y al
s la forma més baratade i impresion a color (también en negro), sin embar-

. go Ia cahda ﬁnal de'las impresiones es apenas regular, con la partlculandad de que las
: lmagenea adquueren caracteristicas «puntillistas».
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Impresoras laser

Canon fue la pnmera empresa que utilizd el proceso xerograﬁco de reproduccion en

'515temas de baJo costo, con i macahismo ongmal dei lmprsamn para la copiadora personal
e Canon CX perol g’ |alf 1 a l'carloa Ias |mpresora5 Iaaer, ¥ parecueron por primera vez -

.:'fotosenslble'(c) con lo guelas. moléculas de aire son atraldas a esta carga.

3. El controlador de i nmpreslon modula (es declr, prende y apaga) un rayo laser (d) que incide
enun espejor rotatorlo (é), refejando esta la luz sobre el tambor cargado. Los puntos se marcan
enel tambor conforme este gira alrededor de su eje, formandose una imagen latente. El efecto del

- lAser sobre el semiconductor del tambor es el covertir las dreas con imagen en reas conducto-
" ras. Las cargas negativas son retiradas, y las dreas con imagen se cargan positivamente.

4. Un toner electrostatico, (polvo pléstico impregnado con negro de carbén), es posteriormente
atraldo hacia el tambor debido a su carga formandose en éste una imagen positiva.

5. Mientras el tambor continta girando, el papel pasa cerca de que un alambre muy caliente
llamadlo corona de transferencia (f), desarrollandose a suvez, una carga sobre este papel, conlo que se
transfiere el toner del tambor al papel debido a |a atraccion electrostatica.
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7 EI toner se ﬁJa 5obre el papel (g) al pasar 5ol7re una superficie caliente (fusor), al
-mismo tlcmpo que sele apllc 5ion pqr medw de rodlllos con recubrimiento de Tefion
-(h): El papcl €5 enfrnado con airely dirigido hacia |a salida mediante otro mecamsmo de

: arrastrs

,M,

RAYO LASER/
RODILLO ~

TONER

Y

O Kb para cada
; pagma, por lo que para trabaps de lmprcslon multlple 56 requnere dc varlos mcgabytes
i en RAM, que pueden ser. expandldo5 enlasi lmpreaoraa :
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Laa |mpr350ra5 Iaaer 5on 5|lsnc|05a5 y conﬂables y dan cxelante calidad, conside-

su durablhdad pue5 su vida promedio
0 pagma5 ara impresoras pcrsonales.

: S omo mejorias en el
p Iy de 5obr55 mecan15m05 dc lmprssmn maa répwlos y emulaciones alter-
natlvas dei lmprssoras i :
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La serie LaserJet de HF es Ia Imea de impresoras l4ser més grande del mundo
en'venta, con 40 % del mercado Se§han ganado la reputaclon de ser a prueba de
; todo ademas son facnlss de mante Ty da 56I"VIGIO Y cuentan con el 5oportc téc-

! ‘las. trea ultlmas 5er|es cuentan .con:un puerto Y. of‘bware para ser utilizada
en la plataforma PC o Macintosh'y a la fecha se anunclo la’ aparlclon de la serie V.
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Las LaserWriters de Apple

Por. otra parte Ia pnmera 1mprcsora Fost‘écnptamphamente utilizada, fue la LaserWriter
-~ de Apple introducida en 1985. Las impresoras PostScript ofrecen varias ventajas sobre las
lmpresoraa LaserJet La dlferencla s 6b ‘2 las capacldadea extra que el lenguaje de des-
crlpmon de pAgina (FDL) que FostS ipt
: ,»pagmas dc LaserJet) “Con f05t5cr| j

X ada ¢ roladora f’osthnp
“una Laseer:ara Ia 5lgu16nte o o

. . Las Lasererters de Apple han ando 5lsmpre populares entre los usuarios de PC en
“razén de sU temprano uso de Postﬁcrlpt aufique su inmersion en el mercado se obstaculizd
*porque sl precio era extremadamente alto, lo cual s¢ ha solucionado conforme han apareci-
do en ‘el mercado los huevos modelos y los nuevos clones PostScript. Dado que también son
B Ias |mprcsora5 prefsrldas por los usuarios de Macintosh, estas impresoras han tenido un
‘ muy bucn apoyo tecmco

Las Lasererters soh normalmente impresoras seriales, conecténdose ala red AppleTalk
que forma parte de todas las computadoras Macintosh. La mayoria de las veces en que los
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usuarlos dePC ut|hzan Laschrn;ers es medlante una configuracién heteroaénea de red AppleTalk,
“endonde ser4 necesano adqwrlr un conector por 5eparado para conectar una LaserWriter a una

- . .PC: Las nuevas lmpre5ora5 IIf y lig 5on notables; pues incluyen tecnologia RET para un nimero -
o meJorado dc gnaes ytwnen'mterfaces mucho meJores para uso con PC. Los modelos lIfy llg s0n

conectary usar

"""fQMﬁ La VTGOOF de Vam;yper entrega calndad cercana a la formadora de i imégenes sin necesi-
L dad de'loa prod ctos urmlcos del cuarto obscuro.

Impresoras laser a color

Otra clase de impresoras son las laser de colo que funcionan de manera muy parecida ala forma
descrita anteriormente. El cartucho toner utllizado en estas impresoras tiene cuatro cAmaras, cada
una con un difererte color de toner. El laser escribe sobre el tambor fotosensitivo, y en pases sucesivos
cada color detoner es aplicado. Las impresoras laser de color son de muy alto costo,y no es factible que
lequen a aparecer uridades de escritorio de menor precio por algin tiempo.

Las impresoras laser a color como la HPB0CC, la Color Laser Copier 500 o la CLCS00 de
Canon dan muy buenos resultados, son del tamafio de una maquina copiadora y puede imprimir
hasta tamatio tabloide. Se utilizan en despachos de servicio y en talleres de copiado, donde se
producen muestras fieles de color, pues éste puede ajustarse.

tras mp,rgaqras.;laser pereonalss rsclbbh buenas notas en las pruebas comparativas y h
; Oleaser de Ok|data Laaerﬁcnpt X de Abaton la BLP de GCC | la
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Impresoras de chorro de tinta

-Fisicamente, las impresoras de chorro de tinta pueden ser iy parecidas a las de
lmpacto (matriz o, margarn:a) sin embargo, su mecanismo de impresion es totalmente dife-

- rente. Un cartucho de 1mpreslon prowato de delgados tubos que parten de un deposwo de
: _,tmta ahmcntan por sion.0 cxpanalon térmica la tinta, que es proyectada a traves de

metros de largo a 600 DPI. Por su parte ~Cannon utlllza la tecnologia de placa calentada en
sus impresoras denominanadas BubbleJet y que en la” préctica dan exactamente los mis-
mos resultados que HP (aunque Cannon proclama 360 DPI), siendo estas més caras.
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Apple fabrlca su’ propxa Imea dei impresoras de tmta llamadas Style Writer versiones |
y II las cuales son muy. compactas y de disefio muy particular aunque dnicamente para
) v|mpresxon en gro Ex|51; otr'o fabncantca cotmo IBM (lnkJet)uOkldata cuyas lmprcsoras

, puede imprimir «a chorro», sobre cualquier clase de
arflos matenalss rscomcndados por el fabricante.

5, por io que lai |mpreslon perdera nitidez,
I peratura ambiente y la calidad (asf como

nalés para tal fin), pero de ninguna manera
) n_uei/os Y otra cosa, no hay que sentirse
\ado i los colores i |mpres 5 1o s€ pareoen'a los mostrados en el monitor, hay que
= recordar quc 5on dlferentes modos de ob‘l:enclon del color (uno luz y otro pigmento).
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Impresoras de transferencia térmica

La modalrdad para lmpl"ﬂﬁlol’l a color para resultados profesionales de uso més comin,

65 1a de transfersncl termlca Este proceso tecnoldgico provee colores vividos, pues las
cla} € ellas ni remojan el papel como en el caso de las impresoras
de chorro da:t'mt ebido utxllzaclon de papeles especiales y a la misma tecnologia
utilizada (en 5eco

En estas |mpresoras un 5|6tema de traccion alimenta papel con revestimientos espe-
ciales, desde los rollos hasta el mecanismo de i impresidn, donde es suptado por un rodillo
que lo presiona contra la pellcula recubierta con los pigmentos, que ¢ estén mezclados con
cera u otro material 5mtetlco que funciona como aglutinante.

Esta pelicula ¢ cohticns ZOﬂas de cada uno de los colores que componen el modo de
impresion (el cian, el magsnta el amarillo y en ocasiones el negro). Cada color cubre ¢l 4rea
total de la hoja en que se ha de i |mpnm1r de acuerdo a los formatos aceptados por la charola

ste contmua"movrendoae hasta que es parcialmente sacado de
e tras la pshcula se remueve del papel al que se ha adherido parcialmen-
‘ ;ftc Iosypuntos marcados permanscen en eate y la cera que no se ha derretido, permane-
‘ ‘ce en Ia pehcula :
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ety TSRS NO DEBE
SR BE LA BIBLIOTECA

EI mecamemo de tracclon poslclona ahora Ia banda magenta de la cinta en el meca-
msmo de nmprsslon asf como vuelve a colocar al papel en Ia poslcwn orlgmal bajo la

ﬁ PXi, la primera de
mbio de fase. Esta

v"lmpresoras de su clase &{ue mcorporan Postﬁcrlpt Nivel 2.-
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Impresoras de sublimacion de tintes

Otra clase de lmprcsoras de color capaces de producir imégenes de tonos continuos,
~son Ias lmprcsoras de 5ubhmac1on dc tintes. Son nmpresoras que funcronan de modo muy

: i?"“KasterOps y otras como Tektronik Phaser 25X dé lgualmsnte de 500 DPI.

A ventaja de estas impresoras es que la lmpreslon puede ser costosa (5 dblares
'por pagma es el costo promedio), y requieren de papel especial. Ademés, los colores produci-
dos no tienden a ser “verdaderos”, lo que ha limitado su utilizacién como dispositivos para
hacer, muestras ﬁcles Aun asi, el resultado es 5orprendente
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Plotters

Los plottcrs o trazadoras son lmpresoraa que crean dibujos al mover mecanicamente
una pluma o un conjunto de pluma5 sobre un papel (o mover el papel bajo las plumas, o ambas
‘cosas 54multaneaments) Exlstcn plotters de cama plana que ofrecen mejor registro de la
|mpre5mn y plotters cor alimentadores de hoja que ocupah menos cspaclo

esibn de mapas, pla-
del trazo mecanico o
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i s€ resmplazan las plumas de un’ plotter por un mccamsmo de mercado basado
enla transferencla electrostatico de tofer (a similitud coh una impresora l4ser), obtie-
" ne lo. que s¢ denomina un plotter lectrostética. Estas méquinas tienen rendimientos

»de muy alta velocidad'y. muy alta resolucion en color: _"51 por otra parte, las plumas se
: ort;adora de vinil, utilizadas am-

-culas como salida; En
““Image Setter qua son

‘trés clases de IAsers usados en las filmadoras: helio: eon; d;odo y argén. Cada una de
estas fuentes IAaer requuere su propia clase de pehcula para.exponer y esto implica
también d[fcrentes quumncos utilizados para el proceso de revelado.
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10. ¢ de transporte hay dos tlpos capatan y tambor El

En temmos.de mecam 5

filmadora. Debldo 2 que rripamae se han profundizado en los componentes del
RIF, éstos pueden se actuahzadoa por separado de la filmadora.

Hay RIP& por Software (el cual reside en la microcomputadora que se conecta a la
fotocomponedara) y RIPs por hardware que consiste en circuitos y chips que vienen en un gabi-
nete propio. Los RIPs por hardware tienen ventaja sobre los otros ya que son sistemas dedicados
sblo a eso. Scitex usa un RIP por Software basado en PC para la Dolev PS, mientras que Agfa
utlhza unRIF por hardwars de tecnologta RISC Emerald. Lavelocidad del CPU, la memoria, el tamafio
de d1560 y coprocesadorce especializados son factores determinantes en |a seleccion det RIP

o 5) Ot"a partc lmport:am;c del equipo como mencionamos al inicio es la procesadora.
Vila procesa dora es el dlsposltlvo en el cual el papel fotografico, la pehcula 0 Ioa masters
16gvan a procesar qulmlcamente y ser revelados.
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- El costo de una fotocomponedora es de varios S miles de délares, mas alguhos otros
“:gastos ocultos de ciertos equipos, por lo’ que sblamente: pueden ser utlhzados a través
“de burés dc servicio.: : wd »

etfes” que soh.
Z adnapoatwas

ado en monturas

5€ _y e5ta
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Fundamentos

- .Para hacer pos:ble la operaclon de una computadora, es indispensable junto con el -éCémo sabla hacer eso la computadora?
«hardware» (la parte «dura» o f’suca) el uso de soﬁ:ware (la parte «blanda» o loglca) El - - Nolo sé -respondié Alsing con cortedad-.

A veces es perceptiva, otras,
completamente tonta.

Tracy Kidder
El alma de una nueva maquina

‘cstandar comprenda 96 caracterea desplegables en la pantalla més 32 de control ho ..
pcrmn:e Ia exprcslon ‘de mformaclon textual del mglea psro no €5, apro-’ :

v "‘desplcgables'
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- piado para muchos otros. lenguajes y para aplicacionies técnicas. La mayorfa de las
: computadoraa modcrnas usan:un GOI’IJUHTJO amphado de caracteres, que consta de 254
i caracteres en total .

Fuedc decirae que este codlgo 65 1 interfase directa entre eI lenguaje binario que

podra ser suﬁclentc para cubnr las. necesldades de todos los programadores De mane-
ra cotvencional, los lenguaues de programaclon se dividen en dos grupos: los de alto mvel

y los de bajo nivel.

Los lenguajes de programacidn de bajo nivel, como el lenguaje Ensamblador, permiten
que el programador codifique las instrucciones con la maxima eficacia posible, sin embargo,
su uso exige del conocimiento detallado de las capacidades exactas de cada sistema de
cémputo y de su procesador, ademas de requerirse de mucho més tiempo de programacion,

umer 05 qus 55 dssphegan en pantalla a:

CAPITULO1
FUNDAMENTOS

87



PARTE IV
LOS PROGRAMAS (SOFTWARE)

Lo lcng’uajés'de"programaciéh de alto ‘h4ivel como BASIC (Beginner's All- -Purpose Symbolic
-+ Instriction Code, 0 Cédigo de mstrucclones elmbohcas de. propoan;o miltiple para princi-

_v,f'plam:ea) FORTRAN (Formula Trz 5la1:|on) iCo ermltanuc los: programadorsa
. “expresen’ el _programa’ ‘mediante palabras clave.y sintaxis que semejan de t manera burda elv
B Ienguaje natural humano. G

pro'g‘lfya'_’médbv-‘ :

guaje de programacnon que se instala en una computadora para que la maquina actie

~de una» orma determinada. El mundo de los programas de computacién se divide en

programa de slstsma programas de aplicaciones y programas de utilerias. Entre otras

- categoriag de programas estan los juegos, los programas para programar, los progra-
‘mas. educatlvos y.una. vanedad de programas llamados de mercado vertical (de aplica-
cién muy espsc:ﬁca)

CAPITULO 1
FUNDAMENTOS
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Programas de Sistema

Los programas de sistema se refieren en conjunto, a todos los programas que la
computadora necesita en primer término para funcionar, incluyendo el sistema operati-
vo, el | programa ds admmnstraclon de memoria y las interpretadoras de los comandos.

SISTEMAS OPERATIVOS

- EI Slstema opcratlvo s un programa de control maestro para la computadora, el
: cual maneja las funcnoncs mtcrnas dela maquma y le proporciona los meohos para con-

la vcrslon 2.0 seincluyd la
rectorios, permntlendo la or@amzacnon de los conteni-

- 'capacldad para el mane_;o de vanos '

CAFITULO 2 89
PROGRAMAS DE SISTEMA

Es discutible, por ejemplo, definir como
inmaterial el software. Mirandolo bien, el
software es una tecnologia, es decir, un
instrumento cognoscitivo que de manera
directa o indirecta contribuye en definitiva
a cambios sin duda de naturaleza material.
De manera que mejor seria hablar como
hacen muchos estudiosos, de techologia
del pensamiento.

TOMAS MALDONADO
Lo real y lo virtual
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- dos de discos duros. La version 3.0 se caractenzo por permitir el uso de diskettes de doble ~ Algunos comandos externos de MS- D0S:

o densndad la 3.1 presentaba capacndad para el manejo de redes y la 3.2 incorporaba el traba-
jo con d15605 de 35 pulgadas. La version 3.5 podla manejar unidades yohscos de alta densidad ~ CD.- cambiar a determmado dlrectono

| ded5 pulgadas quc enla actualidad es el estandar en equipos AT. La versidn 4.0 (que se comer- COPY- obtener una GOPla o dUPIIGadO de un
ez liz6 ‘Gomo la version 401) contema ina mterfaz visual orlentada al usuario denommada D05 archivo.
’ DEL-- eliminar uno o mas archlvos borrando-

¢ Shelly s mejoro él grado para realizar las tareas comunes que requie- " 108 de un disco.
en el sistema, ya ‘sea con teclado o con ratén ademés de |a posibilidad de' DIR.- exhibe una lista de archivos del disco.
B sobre cualqwer comando del sistetnia del que se tengaduda. DISKCOPY.- realiza un duplicado exacto de
~ . 7 un diskette.

- FORMAT- prepara discos flexibles para usaree.
REN.- da un nuevo nombre a un archivo, sin
- cambiar su contenido.
- TYPE.- exhibe el contenido de un archivo en la
: + pantalla, con lo cual se hace posible leerlo.

archlvoe venﬁcar Ia capacldad de un dlsco lmpnmlr stc Estos prog‘ramas ‘56 conocen tam- -
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bién como comandos extcrnos 'ya que a dl erencia de los anteriores (comandos internos) no
residen en memorla Existen’ por ’upuesto una gran varledad de comandos ademas de

Macm

75
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esta importante tecnologfa GDI en su computadora Lisa, que si bien no resultd un éxito

- comercial, represent el inicio de un esfuerzo para ganerahzar eluso de las. computadoras
,'_personales Con los procedlmlentos de mt rfaz; oe uenta con recursos senclllosy rapi-

~ dos para procedlmlentos comunes: omo la seleccién y elininacion de. vexto, ¢l uso de
'menus de comandos la apertur‘ Y. c| d :

ria KOM sin’
OM) contlene .
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.- Estaversion'se caracteriza por tener comandos de blisqueda de archivos, mejores
tccmcas de 5egurldad y msjores tecmcae de arrastrary colocar mejorados. Aslmlsmo

: que permlte vmcular d|ferentes funcnones provenientes de diversas aplicaciones, ademae de

- las que proporclona Finder.

93
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Qulcleme €5 Ia utllena estandar én Ia industria que permite editar y reproducir videos
- digitales. Est4 ahora optlmlzada de tal manera que ofrece un mejor rendimiento en los com-
putadores Fower Macintosh, y ‘mediante su formato de archivo para plataformas cruzadas,
+ . ez posible reproducvr rchlvos Macmtosh QuickTime en sistemas basados en software para -
: Windo para Wlndows)

A-DOS (Amiga Disk Operator System)‘

Unav vez quela version 1.2 elstuvo liberada, Commodoré hlZO sl.ahunclo de dos nuevos o
muembroa de la farmha la Amlga 500 y la 2000 o : :
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Con estas computadoras se pudo tener una memorla adicional de 512K para
r i "pucs ¢l KickStar (la parte fun-

Ambientes Operativos‘

Losx‘ 5tema operatlvos como el MS-DOS quc funcionan en linea a base de coman-
dos obhgan ‘4l Usuario a. memorizar uha serie de instrucciones, argumentos y sintaxis
para usar, las computadoraa Para hacer mas sencillo €l uso de los sistemas operativos
.por parte de fos usuarlos los desarrolladores de software se dieron a la tarea de escri-
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bir programas que fueran capaces de mansjar otros programas, incluyendo el sistema
 operativo. De este modo surgieron los ambientes operatxvos los cuales pueden o to, ser

- operadds 2 atravcs de. mtsrfases graﬁcas es ‘decir port mcdlo de lconos En el pnmcr caso

. destaca Shell pard F’C'y compz
B Fmder para Mac"y Work Benc

sable el contar con una  gré ‘
los comandos del MS alto. oI sobrc Ias capac:dades del
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sistema opcratlvo tenemos la lmportante l|m|tac|on del MS5-DOS y que radica en la
i barrera de 640K de RAM ‘que el 5lstsma operatlvo lmpons sobre las computadoras com-
o ”panblea con las PC de [BM- (qu - 'ho e supera con el Shell),” pues con |a creacién de
"' pragramas més complqos yel advemmlento de programas residentes en memoria TSR
: _,(Termmate and 51:ay Re5udsn1; program) tales como los antivirus, los 640K eran poco
3 ~adscuados mcluso para computadoras psrsonales mihimas.

WINDOWS

AR Los 5|5t6ma5 operatlvos que ofrcce una- Af’l (Apphcatlon Program Interfase),
: como el que, cuenta Macmtosh‘ estlmularon el dcsarrollo dc programas que se va-




s Mandos deé: desphegue desc nd'
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Windows ofrece en-un amblente de ventanas y cajas de dlalogo algunos de los

componentcs graﬂcoa de mterfaz de: usuarlo de la Macintosh, como meniis de co-
dnversos tlpos de Ietra aacesorlos de escrlto-

" rio (pore mplo‘un I"GIO_J, uvn calculador

un calenda o, un cuaderno de notas una g

CAPITULO 2
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aphcacnones del M5 D05  por medio de raton, pantallas de ayuda mejoradas, multitarea
X meJorada 5alvadgres de pantalla integrados, capac:dades de vmculacuon € mserclon de obJe-

da tmanera atractiva y 50n consistentes entre of, a fin de que una vez que" o
ento5 de Wmdows el aprendnzaje deuna nueva apllcaclon sea facll Como Ia: o

La versnon da como Windows 95 guarda una importantey peligrosa 5emeJanza con
el slstema operatxvo que correenlas computadoraa Macitosh, de la empresa Apple Computer.
Con Windows 95 lias Windows version 4, alias Chicago, Microsoft pretende convertir este
producto, no 5olamante en un ambiente operativo, sino inclusive en el sistema operativo (tal
.como resulta con el System de Macintosh). Entre las nuevas caracteristicas anunciadas se

. encuentra en pnmcr lugar la-funcién de Multitareas, la memoria es mejor admmnstrada Y
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- ofrece aumentoa enel rendrmxem:o qus van de la mano de |a cantidad de la memoria instala-
5y aphcaclones desarrolladas pa a.el manejo de ins-

: da capacndad para correr. progra

.ma Multu tarea y el Ianzamw'nto dé_programaa esde mentls, | poabnhdad del manejo de
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memoria v1rtual optlmlzaclonea de:uso para. fuentes tlpograﬁcas esquematlzadas
: (escalablas) que funclonan tanto en pantalla comoen la nmprezora Y. el uso de archlvos
de |gual aigual en computadoras Mac conectadas enred.” : :

El Fmder ze convuertc ent

, muchas otras pciones. For su parte los Accssonos incluyen un, Block para notas, un
Apuntador para guardar imAgenes, sonidos o textos a los que se deaea accedcr répida-

CAPITULO 2
PROGRAMAS DE SISTEMA
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mente, una calculadora, reloj de alarma, selector de comunicaciones (inclusive para las
‘ lmpresoras) UHJUGgO Ilamado Puzzle yel Key. ﬁnder que despliega en pantalla todos los

méno por nombres, etc. En el finder de
omo "unidad central de informacién,

Work bench

El amblern;e operatwo quc utlhza Amlga 5€ conoce como Work Bench que en realidad
'utlllza Ia ya mencnonada utllerla dcl chkStar queofrecc grandes ventajas. La mas llama-
tlva es la nueva apanencla delas ventajas corl un aire de 3D. Las rutinas gréficas fue-
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_ron reforzadas Se incluyeron. nuevas ritinas para fonts, y ahora es posible manejar los
_ fonts CompuGraphlc de AGFA como parte del sistema operativo, es decir, usa rlos des-
“de el ambiente; opera Am:ga‘ Se incluyd el lenguaje AREXX como’ parte del

5|51:cma ‘Se comgl ron todos ! bugs conocndos Se :mplementaron todas las rutn-'

;. mundlal el KickStart esta consndcrado como el 5lstema operatwo multltarea mast ’
A»‘compacto 5ch|llo‘y eﬁclente en el maneJO de memorla o : '
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Programas de Aplicacion

El' software de aplicaciones es distinto al de sistema. Los programas de aplicacio-

_hes transforman la computadora en un dispositivo para realizar un tipo de trabajo es-

‘ peqffico; como el procesamiento de texto, la administracion de bases de datos, el anli-

" 'sis humérico o el disefio de publicaciones. Cuando estos programas son para aplicacién
general y se distribuyen comercialmente se les conoce como Paquetes.

Programas de procesamiento de palabras

: : Son programas que transforman una computadora en una medio para capturar
- vexvo, editarlo, corregirloy formatearlo en documentos. Tienen su origen a finales de los
e anos 60, 5urg|5ndo por uha parte de las necesidades de |a mecanografia, y por otra, de
v 'proporclonar a los programadores de computadoras una clase totalmente diferente de
e 'tccnologla dc proceaamlento de texto, con el propdsito de crear y editar programas de
| imprimir los manuales de los programas que escrlblan desarrollaron

CAPITULO 3 104
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La generacion de formas mediante
ordenador supone la adecuada utilizacion
de las posibilidades del hardware y del
software. A nivel de andlisis formal es muy
dificil juzgar el programa, dado que al no
tener relacion formal directa con el produc-
to final, dificiimente podriamos llegar -a no

ser que tuviéramos los conocimientos de un

programador experto- a una
conclusién valida.

; JR. Rodriguez Morales
La imagen generada: Computer art

miento de palabraa comola mcluexon de verificadores de ortograﬁa dxcclonarlo electronico, utilerias
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para correspondsnaa capacidad de trabajar con grah variedad de fuentes tipogréficas en dife-

.. rentes Tamafios compatrbles con la mayoria de las i impresoras, ete. A principios de los 90, se les

o ,mcorporaron caracteristicas propias de los formadores de paginas, como la capacndad de ﬁJar
oK genes ouna unidades de texto en posiciones absolutas de la pagma Conla apanclon ;

- ‘de Ioa slstemas con mterfaz graﬁca para usuario (GUI), tanto en Macmtosh como en: F’C que

y el formador pues por.lo géneral 55 debera realizar una configuracién previa para que los
textos, 5can «fil » &in errores. Existe una enorme cantidad de paquetes procesadorss
t de palabras resumlrsmos brevemente las caracteristicas a destacar de de los principales

en el marcado




Nombre
Windows Write
WordStar

MacWrite it
Write Now

E MicrasaﬁWard
WordPerfect

: .
MacWﬁFc

Nisus

Taste

Microsoft Works

PC

X

Mac. . |

:Todé tipo de t

. Interaccibn de texto con bas
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R:comendado pam ]

' acms. Escntas académlcas

personalydc 4oCi Captum paraautaedic!én.

Caracteristicas principales
Elemental, muysencillo de utifizar, comparte las fuentes True type de Windows.

Mends il Aord n Lo N o

P P

Interfazintuitva, buenverificador de ortografia, manual explicito, automatizacion
del proceso de llenado de formas repetitivas, pocos comandos

Desempefio veloz, precio bajo, necesidades modestas de RAMy de
memoria en disco.

Numeracidn flexible de paginas, diccionario ortogréfico, de sindnimos y

labras afines ( ) opciones flexibles para cabezas y pies de pagina,
gcncra tablas, posibilidad de trabajar con varias columnas, integracién
de estilos predefinidos y gencracién de indices.

Conttroles y opciones para notas y pies de pagina, excelente control para
gréficas importadas, colocacibn automética de guiones en lineas
previsualizacién reducida de las péginas, controles fiexibies de columna,
herramientas integradas para generar gréficas.

Opcidn de mens cortos, perfectamente compatible con formadores edi-
toriales, facil de usar, excelente verificador de ortografia, manual com-
prensible, puede lecr detextode p dores bajo plataforma PC.

Se suglmn 2 Mb de RAM, buen manejo de documentos repetitivos y
P poca idad para leer formatos de texto no propios.

Se sugieren 2 Mb de RAM, Potente,

cor

Médulo de aplicacién de p iento de palabras en inte-
grado de base de datos, hoja electrénicay graﬁcas en donde todos los
archivos son intercambiables entre si.
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El Disefio Editorial con computadora

i Enun pfo&e’ctotmdicional de produccion editorial se comprende |a intervencion de disefiadores " Nowadays, Though, publishers

14 gréficos linotipistas, correctores de pruebas, personal que pegue las galeras (<pegoteros»), everywhere have invested in the inevitable
«negatweroa» e 1mpreso;eg ouyos servicios por lo general son contratados independientemente.  hardware and software, and design work is
: ~Todos €5t05 agentes y | casl mevn;ables camblos de (iitimo momento, hacen de esta labor una done at the click of the mouse. Given the

‘tarea lenta y comple , enormous range of designs options now
avaible, content is losing importance.

Hans Heiermann
Best of graphis Editorial

_ psrsonal como sistemade produc on para ganerar publlcaclones dc ah;a cal ldad en donde se
combman tzxto N graﬁcas en| ma pagma que 5 mpresas ‘con tecnologm laser de
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“alta resoluclon oenuna maquma foto componedora Es una de las aplicaciones que mas ha
" crecido en la’ computacxon personal puea ofrece ahorro de costos y tiempo brindando mayor
: productlwdad Es mporl:ante menclonar que eI uso dc un slstcma DTP no garantiza Ia efectivi-

CAPITULO 3
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compoalclon dep pagma dcsphega una rcprescntaclon gréficadela pagma, mcluyehdo Ias gmas de. v
B d|agramac:|on’qug deﬁmran las 4reas en las que se debe insertar texto, imagenes o graﬁcas de’ -

" acuerdo con el | principio "lo que usted ve es lo que obtiene" (WY5IWYG what- you- see-is- what-
j‘ you-gqt) la pantalla mostrar4 en forma exacta |a apariencia de la pagina final.

La mayoria de los programas de autoedicion ofrecen caracteristicas semejantes: regletas

“en pantalla para mediry alinear elementos; capacidad de importar documentos de procesamien--

tode paiabras en diferentes formatos, edicidn de texto, hojas modelo, pa’ginaz maestras para

“definir elementos que se deben repetir en todas las paginas y los folios, asf como caracteristicas =

de formaclon que permlten modlﬁcar las cajas de texto y crear tablas.

'pai*'a seleccion”, en la cual 5a_|mpnme una pellcula por 5eparado para cada color (Amanllo '

Cian, Magenta, ‘Negro), co eniendo mart;aa de registro que el i lmpresor utlhzara parz alinear
- 2 los colores delas cuatro placas de nmprealon en imprentas de tlpo offse "proceao denoml-
: nado Prcprensa . v . e
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Se conoce cotho Freprensa a las operaclones previas a la entrada de los materiales a la
imprenta, estos procesos incluyen la actividad de dxecnadorss dlbulantes ilustradores, fo-
~ - tégrafos;. formadores o paste- upistas; operadorss de. camara ‘de’ fotohto, negatlveroa

: :cromalmeros y quemadores de |amina entre otros, Cuando an algunos oent todos los proce-
505 antenorss € mvolucran equnpos de computo, entonces estamos hablando de Freprensa'

cibn de pli legoa de acuerdo al ‘tamafio de la placa dei |mpresnon es decir,

podnamos formar pl 2405 de 4,8,16 paginas, etc. Este proceso de formacion es también muy
nmportantey requlers dc dos pasos laimposicién, es dicit; €l ordenamiento de nuestro material y

CAPITULO 3
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cabeceo de pagmas de acuerdo a los dobleces que le pliego va a sufrir una vez impreso para
- ser encuadernado yla formaaon en of que consiste en obtener un negativo al tamafio de la placa,
. ds cada uno de los coloree para imprimir con el adecuado-acomodo de los reglstros

ntro delos procesos modernos dc preprenea clectromca 6)(16136»

servigio los archivo originales, sino una copia.

Programas para DTP
pr (cslonales debemos mencionar.a Frame Maker, ade-
kery QuiarkX'Press, y en los que profundizaremos en las
ivas. Alguna opclones econdmicas (fenos de 200 dblares) para la for-

puwde' encontrar.en programas que no sonh muy conocidos, pero que

fenmoe en primera instancia.

an las h rramientas baslcaa para trabajos scmlprof55|onales aellos nos re-

CAPITULO 3
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5rtlvos 0 negatxvos? aCon la emulsion hacia arriba o s
‘process o directos. lgualmente, se debe indicar el )
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" Nombre

* Express Fubligher

Page designs Qulc): N
Aldus Personal Press
Publish It! Easy

Publisher

Frame Maker |

PC

X

%

L Feﬁddicas s

: Ensahlbla_da automitico de textos y graficos. -
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Recomendado para

i+ No profesionales del disefio que requieren publicaciones de calidad.

Contar con las caracteristicas bésicas de Page Maker.

Formar p técnicos y de negocios.

q)
,cién de dnvcraos tipos de pubhcaclanzs gracias al ugo de
dos" Il

CAPITULC 3
PROGRAMAS DE AFPLICACION

m

Caracteristicas principales

Poy) 4.

isticas de

Incluye cal impresién
encabezados y pies de pagina, seleccién milltiple de objetos, texto
aumentado ¢ importacién de ilustraciones, ademés de un
importénte médulo para efectos especiales a la tipografia y otro
de plantilias pre elaboradas.

Contiene 120 formatos preestablecidos, 60 para cartas y
60 para peribdicos, que pueden ajustarse a diferentes

" tamafios y modificarse para necesidades particulares, los

textos pueden dividirse o combinarse y las imigenes pueden

) escalarse o deformarse. El Page designs Quickl 5, tiene
" 225 formatos tabloide de 5 columnas.

Trabaja por medio de formatos preestablecidos (templates),
pudiéndose ver los resultados en un "preview” interactivo.
Fosee tin procesador de textos propio con diccionario para
revisibn de ortografia y tesauro, ademas de rotacién libre

“de textos y gréficos, contorneado de texto alrededor de los
- mismos y snpnn:e para separacién de color.

Snparta o ethuztado de pérrafos, reglas y gufas, agrupa-
miento de objetos, paleta para dibujo vectorial y degradados
de culur. que pueden aplicarse a imdgenes en mapa de
pun;os,(farmato TIFF) o gréficos vectoriales (formato PICT).
Tigne casi £odo lo que ofrce un Page Maker versién 4, pero por
la cuarta parte del costo.

ractlva gracxaa a la facilidad para ta produc-

a Wivard

Page Importa la
mayoria de los procesadores de palabras, puede generar
estilos de pérrafo, permite dar efectos especiales a la
tipografia através de la extensién Wprd Art, incluye 20 tipos
True Type, s¢ pueden usar bordes escogiéndolos entre mas de
cien disefios interconstruidos y ¢s posible que ¢l sofware in-
serte automaticamente la leyenda "Continda en |a pagina..",

Combina un completo procesador de textos, herramientas
para graficos, diagramacién, tablas, edicién de férmulas y
edicién de libros en un solo pagquete. Incluye tipografia de ca-
lidad editorial, ién de color, corr de ortografia
y separacién sildbica. No existe versidn en :spanol pero
puede adquirirse por do el diccionario r

¥ 4
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Nombre PC Mac Recomendado para Caracteristicas principales

Ventura x x Formado de publicaci yh Mancja bien las fuentes TrueType (que usa Corel Draw). Como un
programa aparte, se suministra el CorelKern, que edita las fuen-
tes PostSeript a fin de mejorar los pareados entre letras, También
el editor de ecuaciones matematicas se presenta como una apli-
cacién aparte. Ventura Publisher 5.0 ofrece caracteristicas anélo-
gas a las de sus competidores, con la ventaja de que, por un precio
menor, se lleva completo todo el paquete de CorelDraw. Ventura s
muy apropiado para textos largos y estructurados, como libros, ma-

** nuales técnicos, directorios y catélogos. Incluye caracterls ticas para

¥ pies de pAgina, notas, tablas, ecuaciones, tablas de contenido, indices,
referencias cruzadas, justificaciones verticales, foliado de paginas

: cbmpﬁesw y anclado de cajas de texto, entre muchas otras opciones

“ ‘Laversibn para PC es completamente compatible con la de Mac.

PageMaker X X Publicaciones con lay outs heterogeneos, . - I Permite al usuario formar documentos largos al descargar (en las
C R hojas que sean necesarias), el texto en las cajas tipograficas de
péginas de un modo automatico. Los atributos tipogréficos pue-
den modificarse a través de "estilos” predefinidos que se actuali-
2an en todo para todo el documento con sélo modificarlo una vez.
Incluye herramientas de graficacién y de control de brillo y con
traste de ima asf como alg efectos especiales para las
) - mismas. Soporta el manejo de color para Preprensa (separaciény
S leccién), ademés de la posibilidad de consultary aplicar los colo-
res en base a esténdares como Pantone. Incluye formatos pre-
definidos y todas las caracteristicas mencionadas aqui para un
formador de paginas. A diferencia de Ventura, Page Maker mane-

Ja dpti ¢ desde publi extensas hasta un simple vo-
lanze.
QuarkXPress X X Procesos editqrizlesvcan‘ preprensa. Definido como un "Sistema Integrado de Pubhcacnén Electrénica",
: ' : . S QuarkXPress provee altas capacidad illez para pro-

ducir un amplio rango de documentos. Can unclic d:l ratén en la biblio-
teca de formatos, pucden aplicarse al Area seleccionada diferentes
tipos de formato: columnas, numeracién de paginas, machotes con
gréficas o textos predefinidos. Sustenta un gran nivel de "confort "
de usolo que p una mayor int ion con la parte

del disefio editorial en todos sus aspectos principalmente la tipo-
grafia, ademds de existir una gran variedad de “extensiones" que
pueden afiadirse al programa principal para obtener ain mayores
capacidades. QuarkPress es ideal para empresas grandes o institu-
ciones que requieran de disefio editorial verdaderamente profesional
a gran escala, QuarkXPress se ha consolidado como lider en la forma-
cibn de pAginas, gracias a sus notables caracteristicas y al mejorar
su interfaz de usuario, lo que le ha permitido alcanzar un punto alto
en'el DTF, en comparacién con ¢l enfoque intermedio de - FageMaker.
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La Pintura Electrénica

Enh términos generales los programas de pintura o ilustracion electrénica siguen la " Pero los programas para “pintar”, son
metéfora de la pintura tradicional al crear gréficos en mapa de bits bidimensionales. S5 ' .. eso, programas que sirven para emular
dispone de una paleta de coloree matrumentos para “pintar” y un” lienzo”. En una analogfa. = resultados pictdricos y que estén basados
digital con la verdadera pmtura 105 colores que se aplican al lienzo se toman de esa paleta en concepciones pictéricas de la imagen

electrénica que varia dependlendo ‘de

aforma, programa utlhzado modo de vwleo utlll- : y 1o, como cabria esperar, simple y
. zado en el monitory la conﬁguracl ( ’

sencillamente programas que sirvan
para procesar imagenes.

Carlos Blas Galindo
La grafica electronica
y la explicacién del futuro

: ‘colorcs para el,pnme aegundo pla oy("amado fondo “,El color de pnmer plano especi-
-fica |a pintura que se usaré con el mstrumsnto eeleccnonado y el color del sequndo plano
puede aplicarse al mstrumcnto “borrador”. :
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| ; pa desplegar color de 24 bits, se depende de |a seleccion
directa enlugar de Ia tabla dc con ultz aunque las 5u1;lleza5 de tono y matiz pueden represen-

- pinceles o herram:entas quc crean trazos lmltando las tecmcas de pmtores como Van ~
»Gogh o Seurat 5 S . p K : o LT :

14
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Con Ios efectos de llenado (ﬁll) las herramlentas permiten rellenar con color unifor-
me 0 degradado (tamblen llamado efe to ‘de gradle e 0 de rampa) las Areas de pixeles
que se encuentren dshmntad port 205 C olores, 0 con algun mstrumento dc dehmnta-

a a tra 6566“2 en

segundo plano.'Los sistemas con manejo d canales a ueden usarlos para crear
maecaras con 256 mvelea de traneparcncla en otras palabras as pos:ble pmtar la ’
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o capa de'n mascara con 256 ton »s de gns quc detcrmman cuénta luminancia de la imagen
: 5ubyacent5 podra trasluclrs Fractlcamente cualqu;er computadora tlene Ia capaci-

s ,mcrementadas

CAPITULO 3
PROGRAMAS DE APLICACION

~formar parte uno dcl otro, con Io que laa pomblhdades productlvaa'se ven amphamentev

116
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Los programae para efectuar pmtura por computadora o programas de mapas de
Blts tratan las i lmagene5 como una estructura remcular de puntos y las presentan en pan-
" “talla‘como uin conJunto de plxelcs (recordemos que un plxel es el pum:o tmas pequeno que 66

. puede desplegar enla’ pantalla'del rnomtor) :

un grupo de pixeles, cada uno mdependlente de Ios

n golo plxel sin afectar al resto. Fara el trazado de”

CAPITULO 3
PROGRAMAS DE APLICACION
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Nombre . Mac . Recomendado para . Caracteristicas prlnqlpai:p—fj

£ 3 1.

MacPaint o X L .‘_V lucién ica para vi

en pantalia. Constituye ur clsico dentro d¢ 168 programas graficos, pero

DeskFaint Bocetos répidos ¥ prﬁ;ticos.‘
UltraPaint
Studio/t:
kKldFix
SuperPaint Programa en un ambuent; amlgablc apto para no zxpcrtos, Pue-
tmbajarsa cn blanca y egra ocolor, con rcllanos planos.
dcgradados ocon algun : atrén, pudnéndaae cambiar el aspee-
to desdc un senclllo mapa de bl , a imbgenes de alta resolu-
cién para r:producclanes de c: ad inclusive las i xmagcnes
; dlgltahzada& EER
Paint Brush - x Windows incluye un accesorio Namado Pamtbrush tapo Mac Faint.
5 para computadoras compatibles con las PC de lBM una versidn
ampliada podia comprarse por separado.
De Lux Paint - - x Trabajos qué no'serén l,mprcsvué.'rcam‘o animaciones sencillas. Es un programa de pintura con una magnifica capacidad en el des-

pliegue de tonos y gamas en la pantalla, sin embargo, los resulta
dos no soniguales cuando los trabajos son impresos. Incluye herra
mientas para animaciones sencillas.
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Los programas de mapas de bits en e5cala de grlees Yy en color de uso semi-profesional
en el campo del dlbUJo con mapas de puntos més lmportantcs y més competrtnvo5 son:

»qubyrei Recomendado para Caracteristicas principales

Pixel Paint Professional - . x . ! Apravcchar Jas v ajas de equipos qué funcionan a 32 bits. Amplio espectro de colores en las madahdades de creacion, edi-
: ot S sl e T : " .ciény composicién de imdgenes. Incluye una interfaz de usua-

rio p conun do set de herrami entre ellas
un grupo de "pinceles” para efectos "naturales”. Se pueden crear
poligonos a través de curvas Bezier y obtener un minimo de
"pixeleado” en los productos, Se incluye también un compresor de
.archivos de imAgenes, aungue fi 6l ¢ para el forma-
to nativo de Pixel Paint. Lo

Studio/8 y Studio/32 ~x  Trabajos de ilustracidn, mas que de pintura..-. - S Funcionan de manera similar a MacPaint, afiadiendo varias
o : : R : " mejorasy herramientas. El “pincel” puede controlarse mis
versétilmente para lograr diferentes formas, tamafios y efec-
tos especiales, incluyendo sombreados. Se puzde seleccionar
la graduacién para efectuar cambi fios de lidad
..o de grises. Studio/ es mas econémlco, llmltada «solo» a 256
colores (color de & bits). Studio/32 tienen una palcta 4e16
millones de colores (color de 24 bn:s)

5 otro programa digno de mcncxonar, cuenta can aerégrafo,
astelcs, lapices de carbanalla con color de 24 b|t5 con ca-

‘acteristica de 5olapamwnto semntransparcnte Oasis fue di-
sefiado para tableros o digitalizad graﬁcos ibles a la
pmsxén. al |gua| que leal Pamt Frofesslanal VUL X

Oasis de Tlrﬁ;e Arts X Rastenzar imég de video o »

lncluye entra 55 herr mi Ios efectos
.. de “ahumado™, y pi 16 tas formas y
tamafios, b|b||otcca de tipos de letras con caracterlstncas de
¢ gstilo, color y otras; aerografo, lineas, curvas Bezier y formas
i gaometrma5 ajustables; ajuste total de paleta y controles de

g

NeoPaint X x Cuando no se tiene ¥ se busca e

Ibrillantez’y ; relleno con reemplazo de color, herra-
. mienta Stamp (5cllo) con las que pueden crearse salpicaduras,
y d dor para resaltar con co-

lores, y soporte para imprimir en medios tonos.
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Los programas d de mapas de blts en escala de gnses y en color ds uso profesional en el
campo del dibujo con ma pas de puntos més lmpor!:antes y més competltlvos son:

Nombre Caracteristicas principales

Adobe Photoshop Aunque no precisamente pensado para el trabajo de pintura, (un

programa de creacién y retoque de imagenes, disefiado para mo-
dificar las i wnzgcn:s en escala de grises o color obtenidas en el
scanner), Pt iene herrami de pintura con con
troles bastante pudcra5os para indicar ¢l tipo o tamafio de! "pun
0" del instrumento, la opacidad y presidn del trazo, mascarillas y
una amplia paleta de colores “Picker” ademds de los famosos “fil-
tros”

Fractal Design Falnter x X llugtracién y pintura de apariencia gestual. Es un programa de pintura que emula los instrumentos y textu-
: : ‘ S ras de las técnicas de representacion “naturales™ con capaci-
dad de correccibn de la imagen. En Painter se hallan todos los
instr (analogias) més que se usan fuera de la
computadora, plumones de fieltro, carboncillo, lapices de colory
grasos, acrégrafo y oleo como recursos de pintura y con soft-
ware de correccion de imagen, con muchas opciones poderosas
que permiten manipularias y aplicarles efectos (llamados filtros)
con los que sc pueden crear 1Iu5tracmnes a partir de proyectos
es trazados a lapiz y digitalizados por medio de scanners.
5e pueden crear textos y conjuntos de caracteres en TrueType,
dibujar “a linea” directamente con el ratén, retocar pruebas de
color (composites), crear patrones textiles y figurines, Igualmen-
Te s¢ pueden colorear ilustraciones provementes d: chppers (bi-
bliotecas de dibujos), fotografi d
cuadros fijos capturados de video, tado conla posxbxhdad de apli-
car la apariencia de texturas de diferentes tipos de papel o de
imprimatura en lona. Painter provee un vasto recurso para el ar-
tista plastico, suministrando la contraparte electrénica que co-
rresponde a las técnicas de trabajo tradicionales que verdadera-
mente interactian reciprocamente con el grano del papel. Se in
cluye todo gén:m de lpices, goma de borrar con diferentes op-
ciones incluy el bl da", plumiillas para tinta, barras de
colores, diferentes tipos de pmcels&, pistola de aire, ete.




FARTE Iv
LOS PROGRAMAS (SOFTWARE)

El Dibujo por Computadora con Trazos Vectoriales

Ademas de pintar, con las computadoras se tiene la posibilidad de dibujar en pantalia
utilizando los programas vectoriales, también llamados “orientados a objetos”, que en con-
traste de los programas de mapas de bits, crean cada linea como una entidad individual que
se puede cambiar, escalar, distorcionar, etc., utilizando expresiones matematicas para defi-
nir las formas, a través de lineas en lugar de pixeles o puntos.

“Estos 'pfogramas s0h mejores para trabajar con un dibujo preciso, por lo que el arte

~ comercizl, el disefioy el modelado tridimensional se realizan prefsrentementc CON programas
vectorlales ,Podcmoa dividir. 351:05 programas eh dos categorias, los que dibujan sélo en el
plano (2 dlmenslones) y o xenen Ia poslbxhdad de dibujar en el espacio (3 dimensiones)

: Los programas de vectores en 2D

ibujo vcctonal (o oi_:bu]o estructurado) difieren de los de pmtura en

- Los programaa d

05 atrlbutoa de peso,
en la pantalla

tes cn m pa de
trabajar en capas de pmtura y dlbUJO 5eparadaa lo que ofrece lo I’HSJOI" de ambos mundos,
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Los ordenadores abundan sobre este

otro dibujo que va surgiendo conforme las
necesidades de reproducclon van separan-
dose del dibujo artistico, es decir de 1a
pmtura en tanto su especificidad esta

‘ puesta por las necesidades de la

: reproductibiidad.

Cecilio Balthazar
Otras Gréficas

)
IR 1Y
= 13'codee
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- aunque los instrumentos dlspomblee en cada capa suelen ser menos completos que los de
aoﬁ;warc dedncado a una tecmca oalaotra, - = :

En eatas apllcaclones los metrumcntos de d|bUJo ser parsccn a algunos de los que se

ofrecen en los, programas de pmtura cuadrados, rectAngulos, linéas y curvas: A dlferencla de-
5 obj tos con el :

CAPITULO 3
PROGRAMAS DE APLICACION
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oMo «enviar, adelante» o' enviar atrés» para reorganizar el orden de las capas. Los progra-
‘mas, onentados a objetos contlenen algunos efectos espsclales lnmn;ados dependlendo del

. tos programa 1o 50k tan popu lares como los’ programa‘ de mapaa de blts, debido 2 que no
; proporclonan por mismos una i uetracnon sin formato ho hay laplz [ pmcel s0lo hay lineas
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cuadrados, cfrculos, etc. Muchos programas vectoriales aceptarén unaimagen de mapas de
bits como un componente, aunque estos componentes o se puedan escalar sin tener algu-
_nas «lrregularldades»

Programas de dibujo vectorial en dos dimensiones

Nombre PC Mac  Recomendado para
MacDraw x Iniciarse en el dibujo vectorial en 2D,
MacDraft . x Trabalo de dibujo bisico en pAginas miltiples.

intelliDraw - x° XL "Cua}w!o ée reqieren archivos én, fsréntéé'ﬁlata\;orfnas.

' Arts and Letters - x v ' Qibujo_ vectorial a barﬁr‘dc datos numéricos. 5
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Caracteristicas principales

Fus ¢l primer programa gréfico orientado a objetos para Macintosh,
originalmente creado por Apple y actualmente vendido por Claris,
MacDraw Pro es ahora un programa vectorial completo.

Es el competidor principal de MacDraw en el rango de los programas
econbmicos. Tanto MacDraft como MacDraw pueden crear crear di-

bujos de varias péginas con una escala de dimensidn flexible. El dibujo
puede ser creado en capas independientes, sin embargo, no son con

venientes para la produccién de un arte comercial profesional.

Es un programa de "plataformas cruzadas”, es decir, sus archivos
pueden trabajarse indisti en PCy Macintosh. Promovid
como software "inteligente”, el programa ayuda en la creacion y
refinamiento de dibujos vectoriales para ser usados en esquemas,
mapas, organigramas, diagramas, planos, formularios, etc. Contiene
un set muy completo de hemamientas de trazo, creacin y edicidn
de formas, librerias de graficos de "arrastrar y soltar”, machotes y
efectos especiales.

Considerado un prog muy fécil de aprender, ABL incorpora
distorcién de objetos que manipula una imégen dentro de un perfil
en un espacio dado, rellenos de gradiente muy completos, la
construccidn de objetos a partir de datos (iinico en el mercado),
apoyo a fuentes tipogréficas de otros fabricantes, uso de memoria
optimizado, tablilla de recortes para pegado de objetos, tres modos
de visualizaclén de 1a hoja de trabajo, entre otras caracteristicas.



Nombre

Canvas

Cricket Draw:

Windows Drawl:

Micrograph Designer

PC Mac
X X

X X

x

%
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. Recomendado para

- Produccién de dibujos multifuncionales.

Crear dibujos que serdn rcp;ocesados posterigrmente.

Aprovécﬁarlﬂﬁ ajas del ambi Wind

Réslizar dibujo técnico sinlas complejidades d in CAD.

Caracteristicas principales

Este programa en versiones para PCy Mac puede manejar tan-
to dibujos complejos como gréficas para negocios y formacién
de paginas en un ambiente gréfico de integracin. En el mismo
paquete se puede dibujar, pintar, crear originales mecénicos,
crear presentaciones audiovisuales, trazar a vectores imége-
nes en bitmap, editar imigenes digitalizadas y hacer separa
ciones de color. Un pequefio rival para Corel DRAW.,

En i iene la mayoria de posibilidades de Designer, pero
con la diferencia de que Cricket puede combinarse con otros progra-
mas de la misma familia como Cricket Paint para pintura y
fotorretoque, Cricket Image para control y manipulacién de imagen,
Cricket Graph para crear gréficas estadisticas y Cricket Fresents
para presentaciones audiovisuales.

Draw! constituye otra buena opcién frente a los paquetes gran-
des y caros, inluye modo de dibujo a trazo libre o con curvas de
Bezier, formas geométricas preconstruidas, lineas de diferentes

tipos y terminaciones, una muy compl pacidad para la mani-
pulacion de los objetos, rearreglo, redimensionamiento, duplicado,
agrupami rotado, esp y alineado de los objetos,

efectos especiales, gradientes de color, tipografia WYSIWYG, 18
fuentes, alineado de textos a curvas, impar:acién de textos, mis
de 2600 imAgenes de "clip” desplegables en un "preview" para su
seleccion, ayuda en linea, 16 millones de colores, reglas, reticulas y
barras de "status” y soporte PostScript para impresidn.

Funcionando enbase a Windows, Designer ofrece las principales carac-
teristicas deseables enun programa de dibujo vectorial como la posi-
bilidad de construir textos sobre curvas, fusién de objetos (preg-
nancias o "morphing"), calcado automético de mapas de bivs,
atraccién a la cuadricula o reglas, 64 capas de dibujo, trabajo en
modo de lineas primitivas o a todo color con reflenos, bisqueda y
reemplazo automético de "clippers”, rotacién de textosy gréficas, 16
millones de colores, paletas personalizables, especificacion de colores

a través de Pantone, separaciones de color, capacidad de exporta-
cién a précticamente todos los formatos gréficos, un presentador
deimé tipo diap una bibli de clip Art con 1700 dibu-

jos y algunas funciones més. Es una buena opcidn de funcionalidad y
precio.
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En el rango profesional de los programas de Dibujo vectorial en 2D, disputan la supremacia
tres paquetes: Adobe lllustrator, Aldua Frce_Hand y Corel DKAW

Nombre : < LPC Mac g Recomandado para R ) E Caracteristicas principales

Adobe llustrator: = - -x:t U x ’_ Aprovechar al méxnma Ias potencnalldades de PostSeript. Es un programa de gréficos PostScript que puede producir dibu-
Cn Jos para ser utilizados como originales mecénicos o ilustracio-
nes. Esta poderosa herramienta para el disciador, ofrece venta-
jas que hacen casi llimitadas las posibilidades creativas con una
sorprsndznu przcusmn en el control de log trazos y los colores.
lifica notor la i ipulacién y la
cién de trabajos "de linca", con avanzadas caracteristicas de
edicién de trazos, manejo de tipografia y soporte de color.
Se incluyen en el paquete el Adobe Separator (una utilerfa para
separacién de color) y ATM Adobe Type Manager (controladora
de fuentes tipogréficas), ademés de una libreria de dibujos tipo
Clip Art. Existe en versién para Windows, pero la versién Mac
incluye el acel ieno para Power Maci h, manejo de
"trapping"” 0 sobreimpresidn, funciones extra para las fuentes
- tipogréficas, filtros, mancjo de capas de dibujo o "layers”,
-. comando mﬂltiple "deshacer”, gradientes multicolores, paletas
: de color ajustables, vistas previas controlables, posibilidades
de reconocer trazos hechos en tableros digitalizadores sensi-
i blesala prcsiﬁn, entre otras muchas ventajas. La revista Mac
World lo considera superior a Free Hand.

*. Es otro programa de dibujo vectorial para la produccién de di-
bujos de linea ¢ ilustraciones de alta calidad. Se pueden trazar
! .- gréficos con las herramientas basicas de dibujo o con las pro-
. piedades de las curvas QuickDraw avanzadas. Los objetos di-
" :bujados pueden ser editados y manipulados a través de una
buena cantidad de operaciones controlables con el ratén o a
través de calas de dilogo. El soporte de color puede hacerse
’ atravcs da 5aparacl6n de color o através de cuatricromia, &
: ‘una combinacién de ambos si de color, pu-

" diendose :5pac:ﬁcar tintes de impresidn. Free Hand puede
d:splcgar 200 layers o capas de dibujo, independientemente
controlados por ¢l usuario, s¢ cuenta ademés con la posibili-
"“dad de & instaricias de "desk " (undo) las operaci rea-

- lizadas, mvelaa multnples de amplificacién para |a vista de tra-
.- bajoen 1a pantalla, un modo de "Preview” programable y estilos
"para las lineas, rellenos de color ¥ layers. Ahora FreeHand es
distribuido | porsu fabricante original, la campama Macromedia,
¥y ya no por Aldus. -

FreeHand: x x_ ~ Utilizar el dibujo vectorial para realizar ilustracién, - -7

ALDUS FREEHAND.




Nombre

Corel Draw:
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PC " - Mac. Recomendado para

X ‘ Contar con todo lo indiépensable para el trabajo

aréfico'y parte del audiovisual,

Caracteristicas principa les

Es el programa de dibujo vectorial por excelencia para PC.
Contiene la mayarfa de las caractmsxcas mencionadas en

: Illustratory Free Hand. Uria ds las mayarzs ventajas de Corel

Draw es que viene acompanadu de un set de fuentes tipo-

g graﬁca& True Type que pueden ser. compartidas con todas

“las’ apllcaclanzs que corran bajo Windows. Algunas de sus

. '_,caract:rlsticas més |mportantes Incluyen ademds de las
© 750 fucntaa True Type y 650 de Bistram ¢ ITC, (contenidos

en dos CD con 5000 5Imbolos y1 18000 magenes de:"Clip -

"Art"), separacién de color y controles para przpransa, capa-
“cidad para trabajar 999 pégmas. texto envolvente de imd-
:.genes, mas de 4000 caracterés por pérrafo. control de

‘tabuladores y sangrfaﬁ, 98 niveles de "deshacer”, una gran
cantidad de texturas y patrones para rellenos, mcluycndo :
algunos construidos en base a gzametnas fractales La
herramienta Power Line puede crear lincas con dlfcrcntca
cualidades caligraficas, funcionalidades mejoradas de -
contral de nodos, control de estilos para trazos y lineas,
informacidn detaliada de cada objeto en la pégma.

di i iento y "clonado" de objetos, fi de*gol-
dadura” para la unidn de lincas y objetos, una grﬂn capaci-

 dad de exportacién y compresién de archivos, etc.
Por si esto fuera poco, se incluyen los programas Core!MOVE

para creacién de animaciones, Corel PHOTO-PAINT, para re-
toque y manipulacién de imdgenes, CorelCHART para la ge-
neracién de gréficas estadisticas y de negocios, CorelTRACE
para la conversién de imAgenes en mapas de punto en dibu-
Jos de trazo vectorial (algo que liustrator hace a través de
Adobe Streamline que es un prog que debe comprarse
por separado), ademés de realizar reconocimiento ptico de

‘caracteres (OCR). Otra aplicacion interesante es la denomi-

nada Corel SHOW que sirve para realizar |a produccién de
presentacione isuales tipo di itivas con control
de tiempos de exhibicién de cada slndz" Por fltimo, la
utileria Corel MOSAIC que es un organizador de archivos

- gréficos (como fotos o ilustraciones). Como puede obser-

varse, estamos hablando de un paquete muy completo, des-
gracmdamzm:z, a pesar de haberse anunciade su incersién
ala plataforma Macintosh, a la fecha esto adn no esté dis-
ponible en ¢l mercado nacional.
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+El dibujo vectorial en tres dimensiones

el 'qnfgqug‘de,la'cfe;giéh s Los artistas para salvarse, debieron
o convertirse en matematicos

Giovanni Papini

‘ un horuzonte lmagmarlobdentro dela pantalla ;Obvuamente en Ia pam:alla sblo pueden repre-
sern;arse 1 5|camen1:6 objetos sobre los gjes Xy Y. ( B S
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i Una dnferencla lmportante entre Ias aphcaclones de gréficos es establecida si
: la computadora y.sus programas cstan en poslbnhdad o no.de representar la terce-
vra dlmenslon desde el puhtod 'wsta del espaclo conceptual de observacion.o de |05
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-siones’ y anadsn una tsrccra para proporclonar una imageh 3-D (como Adobe
‘Dimensiohs).'Los program’as :
‘,tres catsgonas de. acuerdo asu'r ngo
‘primera_ categorla encontramos en

para ¢ mputo personal se pueden clasificar en
alcance:- corto, m‘edlo Y ampllo. En la

" Caracteristicas principaies

. Paquete de dibujo en dos y tres dimensiones con orienta-
-cidn al disetio con requerimientos de precisién y de arqui-

tectura. Con simples clicks de ratdn se pueden lograr vis-
tas asociativas (isométricos, monteas, perspectivas) que

pueden visualizarse desde cualquier punto del esp Los
cambios de geometnas hechos en una vista determinada,
se lizan aut: ¢ en las otras. Una herra-

" mienta poderosa.

E5 ¢l programa de alcance medio de la compatiia Autodesk

~ (que fabrica AutoCAD), para trabajos de disetio conceptual,

visualizacién y presentacién de dibujos en 3D. Incluye fun-
ciones de Alineacién-Rastreo para alinear autométicamente

o .- el cursor tridi ional con cualquier plano en cualqui

. Nombre" .
Asﬁlar Vellum . Sk del |
Genneric CADD © x Obtener la solucién més z‘canérﬂicaven 30,
MacDraft x - Ser'usado atin env_'zqulpas Mac antiguos.

A!
éngulo. Contiene herramientas que permiten sumar, restar,

intersectar y seleccionar superficies cerradas en ¢l espa-
cio. Existe una versién econémica Hamada Generic 3D.

".Provee ur ambiente de dibujo en capas con un set completo

de herramientas que incluyen acotamientos lineales y an-

gulares con tol ias y normalizacié estandard crea-
cién de perpendiculares, paralelas y tangentss, ‘edicidn de
lineas, chaflanes, biselados, boleados, etc. Los obj

pueden ser sumados, restados o agrupados én arreglos
matriciales o radiales, ademés se cuenta con una base de
datos donde puede asignarse informacién a cada elemento
de dibujo.
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En |a categoria de alcance medio podemos mencionar entre otros:

Nombre

Mini CAD

Claris CAD

Tpgi

Maé

Reaamendada para .

co de alto nivel para praduccmn.

Visualizacid Sl

¥

le de pr

Dibujaf en 3D Zon tres apcian’c}s de mpz‘icl’a'da.‘ ‘

-de pa]a ro (ﬂyover)

= dibujo en 2D. Emplea un'entorno ds v:suallzaclén miltiple, s
demr, 8¢ puedcn abscrvar i
el |5omc

PROGRAMAS DE AFPLICACION

Caracteristicas principales

" “Programa de CAD en dos y tres dimensiones con interfase
. de usuario inteligente, base de datos relacional, lenguaje

& programamén y traductor de formatos que incluye tres

“médulos diferentes de’ d:bujo' Arqultectémca, Mecénico y
Disefio avanzzdo Clasificado en'el rango de los programas
‘CAD con capacidades’ de ‘anélisis, cuenta con la posibilidad

e Ilcvar célculos de diferentes tipos. Se incluyen herramien-
tas para reallzar recorrldns (walkthrough), y vistas "a ojo
ueden obtener proyecciones

e Ias trest y
00 pzrspactlva. -

Se encuentra en versién para 2D como 3Dyes capéz de
realizar perspectivas matemati delados {renders)
‘con control de la iluminacién, ademas de animacidn con “mo-
vimiento de cdmara" sobre los ejes X,Y y Z. Este paguete

incluye también funciones de extrusidn a través de puntos es-
pecificos con o sin variacién de escala, giro de objetos alrede-
dor de ejes excentricos, sustraccién de volimenes {perforacién

. -0 penetracién en el volimen), sombreados con & fuentes de ilu-

minacién (Io que en otros paquetes debe hacerse por medio de

' utilerfas aparte), cAlculo de volimenes, superficies y centros

de gravedad, uniones ¢ intersecciones de s6lidos con verifica-

" dor de interferencias, di i iento en verdadera magni-
. tud), movimiento de cursor en todas las combinaciones de pla

nos, circulos, arcos y textos en 3D real y corte de secciones

‘entre otras funciones.




PARTEIV CAPITULO 3 132
LOS PROGRAMAS (SOFTWARE) PROGRAMAS DE APLICACION

En la catcgorla de programas CAD de alcance amplio, sélamente se menciona-
ré el AutoCAD por 5er el protagon_lsta sin competldores-

Nombre - ;Caractenstlcas prmclpalea .

Enin rango 5upcr|lJr. destaca par 5US capacldadzs el popular
_ S 20T B RN ol Au!:aCad que s¢ ha canven:ldo en el arquetipo univeral de los
. c N P ce . - programas para trazada. dlbujo y modelado en 3D, gracias a
AutOCAD : f' e . E : : su arqui 4 abierta (es con patible con productos de ter-
ceras) EX] zlto mvel de languaje de programaclén (LISP), y su
patencnalmlad para aceptar una gran variedad de periféricos
de entrada o salida, todo lo cual lo vuelven muy fiexible y versé-
til para una gran variedad de disciplinas @c pueden apoyarse
en ¢l. Con AutoCAD pueden obtenerse desde simples construccio-
nes geométricas hasta simul: de procesos prod gra-
cias a su sistema personalizable de coordenadas y planos de tra-
bajo absolutamente en 3D, los iconos de confirmacién de vista de
planos dindmicos que permiten rotar los objetos en cualquier direc-
cidn del espacio a través de herramientas interactivas y con des-
plicgue de imgen en tiempo real, lo mismo que las funciones de
acercamiento - alejamiento y "paneo” de la vista presentada en
pantalla. Las pr fones en persy pueden ser g d
en cualquier momenta incluyendo en su caso, el corte de secciones
vy las opciones de remover o no las "lineas ocultas” del modelo. En
AutoCAD se tiene la ventala de poderse visualizar simultdneamen-
te . las tres proyecciones diédricas (monteas) y el isométrico, Hasta
: ! . hace poco el paqum sélo estaba disponible para DOS de PC, sin
estdnenel dola versién para Windows
yla reﬁpecnva para Macintosh. es una obra maestra de la ingenie-
ria de Sofware, el nico iente es su precio (alrededor de
3750 délares). Al haberse convertido en el esténdar de los paque-
tes para 3D, AutoCAD incluye ahora médulos para el modelado de
"¢ las superficies a través de técnicas de“mapeo”, con las cusles es
: posiblelograr cuerpos con efectos fotarrealistas. Ademés seinclu-
ye otro médulo para animacién, con lo que se logran “recorridos” a
través de los ambientes y los objetos.

AutoCad

pr
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Enesta mlsma terccra catego ia odrlamos menc:onar otros programas muy
lmportantes por 5u5 capacldades de dlbUJO vectornal en 5D 5m embargo, esta no

: requcrlran de un’CrPU cqu;poado’éon un procieador extra (dcnommado coproccsador
matematlco) para der reahzar las funcnones por muy elementales que sean. '




PARTEIV CAPITULO3B 134
LOS PROGRAMAS (SOFTWARE) PROGRAMAS DE APLICACION

Procesamiento de imagenes

El paso’previo para |la manipulacién de las imégenes lo constituye el proceso de Lo  que capta la vista ya no es hada
dlgxtahzamon mismo quie puedc adoptar dos variantes basicas: programas dedicados exclu- mas que un modelo 6gico- matematico
51vamen1;e para_' gn:allzar 0 los modulos que para tal fm s€ adlclonan a los mistnos i almente estahhzado Ese  paso

com it ordcnador el
jador; el escritor, el
téonico y el artista. Todos ellos
pltagorlcos.

REGIS DEBRAY
Vida y muerte de la imagen

‘ reas més oscuras y en
" las sombra Otra cosa que | h Y- que evaluar s i hay Iguna redlsposwmn hacia uno o
més de los colorcs componsntes Aunque €5 posnble compensar el color mediante proce
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. ‘samiento de imagenes, los rsﬁultados no son tan preclaos como los que se obtie-

nen.con un’ equnhbno lanlal opti de componentes

Otra de las funciones ds los programas’de manlpulaclon e magenea ss la posibili-

n: Ia dlstm-
ﬁa con el

. fotograﬂcaa 5€ rocesan'de manera ‘més global
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El artista elige con cuidado pmcel pmtura ytecmca para cada movimiento; el fotdgrafo
manipula pellcula luz y : sustancias, qunmu:as para obtener el eqmllbro total de qu y colorv

for 'aclon avanzada es Ia o
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perspectlva anadxendo una sensacion de profundidad a las lmagenea aunque algunos

: 'programaa la efectiian de manera més’ mtehgente que otros. For su parte, los efectos

5p€cl2|65 puedan‘hacer 2 d:fcrenc:a entre las nmagenea amsti ' generadas por compu-

: ; l}ne un Ilenzo‘
pmtado El marcado (sha pen) €5 Io opues X y anads mtmiez o bordes mamados 2'un drea. El°

manchado, embarrado mezcla (smudge stmear o blend) producen el efecto de arrastrar el dedo
de un area de’ pmtu resca 4 otra con accibn decreciente. La ohfuslon revuelve los pixeles del
4rea afectada para créarun aspecto desafocado. El efecto mosaico ( pixelate) crea una serie de

cuadritos de un tamano espeaﬁcado a partir del 4rea seleccionada y tiene el efecto visual de -

transformar Ia lma A
proceso de eleglr

a una definicion menor . por su parteel mapeo (mapping), es en esencia el
d ,apa de bits y hacer que se adectie a la forma de otra érea.

Existe una gran cantidad de ‘F Itros para efectos que inclusive pueden ser adquiridos
en forma separads as ds mampulaclon como ¢l caso de Gallery Effects de
; Aldus quc mcluye 0 afectarlai imagen, orlgmal y obtener apariencias de dibujos a
plumllla, a pmcel 5eco con‘carbonclllo, con espatula acuarcla, o efem;oa de poatcnzados,

CAPITULO 3
PROGRAMAS DE APLICACION
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Programas de manipulacion digital de imagenes:

_ Caracteristicas principales

Mejorado sustancialmente desde su aparicién, PhotoStyler es una
buena opcién para la manig 6n de ima através de Wind
Presentando una interfase de uso "no intimidateria”, y presenta
nuevas caracteristicas como ¢l mend Ribbon que permite configu-
rar a placer ia mayoria de las herrami do en pantall
sélamente aquellas opciones que son relevantes para la actividad
que se desarrolla en ese momento, lgualmente se agregan dos nue-
vag paletas que permiten visualizar ini e las b i
deseadasy ademas convertirlas en botones. Se incluyen posibilida-
des para la edicién parcial de las imagenes y “previews” milltiples,

sjadores p ionales de color ademés de ser totalmente com-
patible con Photoshop.

Nombre S oee Mac - Récam:ndada para

PhotoStyler : X - L Trabajo cén m’znﬁs pfmonalizadaa

PhotoFinigh X Trab‘ajf!r : r" ' i sinf iad

CorelPHOTO x , Man‘ejode“‘ Sganes ap : i taversa o de cjor<§|_
Digital Darkroom ‘ x Tmbqjuadcivﬁégencg énfénﬁina;d‘zlzfawgraﬁa Wdicional.

F ionado como un paquete dirigido a usuarios que no desean
(o 1o pueden) introducirse en las complejidades de los paquetes de
manipulacién de primer nivel, Photofinish ofrece a través de co-
mandos de “sampleo”, la apariencia que tendrélaimagen al aplicar-
le una operacién, antes de realizarla, es decir, no ¢s necesario saber
que es una posterizacion o un efecto “emboss”, con lo que se ahorra
tiempo de trabajo, como de capacitacién, For medio de barras de
botones, se aceleran los procesos de seleccién de rutinas ademés
de que no se satura la pantalla de ventanas y paletas, Ademés de
1as herramit s¢ Incluyen simulad de trazos de
ph car illos, p les y cray es ible con los
formatos més usados para este tipo de labores.

¥

Brinda bési ¢ todas las herrami iiiles para hacer el
trabajo de manipulacién de imgenes, pero con la ventaja de encon-
trarse integrado con las otras aplicaciones de Corel. Esto permite
la interaccién de los mapas de bits con ias posibilidades de anima-
¢lén o de presentaciones audiovisuales en el mismo paquete. Con la
utileria CorelTrace es posible convertir los mapas de bits en curvas
de Bezier. Ademés, con esta misma utileria se pueden realizar ope-
raciones de reconocimiento ptico de caracteres (ia digitalizacién
de imdgenes con textos y su conversidn a textos editables en
procesadores de palabras).

Eo una excelente herramienta para retocar imé de escala de
grises. No maneja el color pero su interfaz €5 bastante intuitiva en
base a analogias con un cuarto oscuro fotogréfico. Se puede cam-
bizr la densidad y ¢l contraste en la imdgen, ¢l espesor o la forma
delos bordes y solarizar |la imagen. incluso puede seleccionar y mover
objetos de una foto de scanner.




Nombre
CricketPAINT

Adobe PhotoShop

PC

Mac
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Recomendado para
Quienes gustan de los programas integrados.

Cualquicl;' caso. No hay nada mejor.

CAPITULO 3
PROGRAMAS DE APLICACION

139

Caracteristicas principales

Publicitandose como una herramienta de discfio y produccién foto-
gréfica, para operadores sin experiencia, CricketPAINT incluye un
sistema interconstruido de control de color para una mejor consis-
tencia del mismo, "Previews” simuténeos en tiempo real para todas
las herramientas de correccidn, filtros y efectos especiales, propie-
dades de integracién con otros paquetes, sistema de manejo de
imdgenes interconstruido, interfaz programable, soporte para los
sistemas de color més recurridos, ventana de "preview” antes de
imprimir, soporte para postScripty en general todas las potencia-
lidades que pudieron encontrarse en las primeras versiones de
PhotoShop, de heho es la mejor opcién cuando no se cuenta con
éste. Sélamente en version para Windows.

En Photoshop, los controles bisicos afectan los atributos co-
munes de una imagen o 4rea seleccionada. La brillantez con-
trola la luminancia total de todos los pixeles; el contraste afec-
ta la relacién entre las partes oscuras y claras de la imagen;
la ecualizacién distribuye los valores de brillantez de los pixeles
uniformemente dentro del intervalo dado (usualmente mejoran-
do ¢l contraste), la correccion “gamma” afecta los valores de
mitad del intervalo, como los detalles en las sombras, sin alte-
rar las secciones con extremos de luz y oscuridad. Por lo regu-
lar, es mAs fécil usar estos controles bésicos junto con el
histograma, que es una gréfica estadistica que representa el
niimero de pixeles de una imagen o canal desplegados a diver-
5as intensidades. Es posible aplicar los controles a canales
individuales 0 a componentes de un espacio de color. Por ejem-
pla, en modo RGB, puede hacerse que toda ta imagen se vea
més rojiza si se abrillanta el componente rojo. En modo HSB,
puede saturarse mas de color toda la imagen si se eleva el
control de saturacién; también puede alterarse el matiz de un
é4rea selecta para que tenga colores votalmente distintos, Es-
tos controles globales permiten manipular los colores de ma-
nera mucho més extensa que las versiones localizadas como

< las de pintura, que lo hacen color por color. Otra capacidad im-

portante de Photoshop, es la posibilidad de convertir miles o millo-

- nes de posibles colores en una tabla de consulta de color con defini-
- cidn de ocho bits o menos. Hay ocasiones en que sé requieren paletas

- limitadas para lograr un efecto artistico o reducir el tamafio de los

“archivos, 0 ambas dos cosas. Por medio del control de Umbral

T (threshold), s¢ determina el valor de brillantez que se usard como

punto de corte al convertir una imagen con més de un plano de bits

" en un solo plano de bits en blanico y negro. Todo lo que rebase ol um-

bral seré blanco, y todo lo demés negro. Conla Fosterizacién se redu-

. celaiimagen a un numero de colores determinado por elusuario. Aun-

que estas dos funciones limitan el numero de colores de laimagen no
reducen autométicamente el numero de planos de bits.
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Programas de utilerias

Son programas que ‘ayudan.a mantener. y mejorar la eficacia de un sistama de
computaaon En el mejor de los casos, el sistema operativo deberia proporcionar todos
los programas. ds utiler
veces. FPor ejemplo el M5 -D0S suministra numerosos comandos externos, incluyendo
utilerfas como BACKUP YK
quieren utilerfas como las de cor
desborraryvacunas que el DO& osu
ser diffcil, numerosos usuario
de utilerias mas utnl;zado.s,_se enclientral

e

50n programaa que ompnmcn
50 por ciento menos de ‘e pacio.

utllerla descompnm

" cuando los necssn;a Las utilerizs de dcscompactaclon € usan por lo; general con dosy :
“propbsitos: para deecompactar los"archivos'y para dejar espacio en el disco duro me-
,dlante la compactaclon de todos los archlvos ablertos durante un lapso especnﬁco de.

‘ytlempo
i : Utilerfas de comparacion de documentos
Compa cumentos creados con un programa de procesamiento de texto.
Si Ios dogumen "soh; ales el programa presenta las diferencias de éstos, linea

‘por inea:Lag utilerias de comparaclon de docuimentos son (tiles en escritos redacta-
dos en colaboraclon 5upongaas que se ¢red un documen’co, 5€ guardo una copia y e

cesltan pero este escenario se presenta pocas ;

m argo, incontables usuarios del M5-DOS ad- _‘
I‘Ch‘IVOS ‘de desfragmcntaclon shells, de.
omoel | uso del 5151;ema operatlvo puede
ble. Entre los grupos»
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Cada cultura cada época, genera su
proplo mctodo para responder a las exigen-
clae del mundo perot tal respuesta sblo es

us reglas y 5u estilo mterno propios.

Liufs Racionero
. Artey ciencia
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envia el arch:vo ala otra psr5ona quc trabajo en el proyecto. Esta persona le hace
cambios al archivo y regresa una versidn modificada. Con una utileria de comparacién de
_documentos podré ver en pantalla las diferencias entre los dos documentos.

Utileria de conversién de archivos

o Convrerte archwos creadoa con un programa para que los pueda leer otro programa

K cuyo formato de archwo 65 mcompamble Una popular utileria de conversion de procesamien-
uto de texto es Word for Word la que convnert;e - archivos a unos 30 formatos. Hay utilerfas de
: convsrslon de archlvos para graﬁcas y para arahlvo5 de procc5am|ento de texto. Asimismo,

;-bada vez 5on mas las z Ilcaclones uc mclu en utnlerlas de conversidn que manejan hasta
p °l .

archlvo .

una docsna o mas de formato

L Utile‘i'fa’s_-de.l‘es' aldo;.’k

CAPITULO 4
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Hace mas facll rcapaldar archlvos de programas y de datos de un dlscoduro a otro

: rapldcz, el uso de la op Vracnon de resta racion para rccrear el dIEuCO duro es en general

141
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- omés raplda que si: rcmstala Ios programas y'los archivos de configuracién.) Una
- buena utileriale pcrmn;e rcspalda dlrectonos 5elecclonados aquelI05 que tienen
- “docummentos: lrreemplazables :

o tes (como una co putadora parsonal de IBM y una Macintosh) o entre una computadora de
“escritorio y’unallapt;op Entrc las utxlenas populares de tranferenaa de archivo estan MacLink
‘ W}Flus qu

-~ Bridge,

Utilerias para desborrar

Con 105 que 53 puede reetaurar un archlvo que fue borrado del disco por accidente, siempre
© queno se haya cscrlto otra mformacnon al dlsco desde que ocurrid el borrado. Disponible de pro-

: U’tilerfas de tr’ansfel"éncia

CAPITULO 4
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; veedorcs comerclales y de shareware (o programas compamdos en las redes), las utilerias para
: ‘desorrarfuncwnan porque Ias umdades de dlsao fo borranv de hecho el archivo, sino que eliminan
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‘para proteccnon de pantalla muestran una |magen movible (como un reloj o unas
estrellas) 5obre un fondo de color negro Wmdows 2.4, mtegra por default uha utileria
Jde este tlpo g -

~Un virus es un programa dlscnado para crear lrregulandadcs en el funcionamiento de

- Utilerias ahtivifus :

CAPITULO 4
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‘ los sistemas de computo temcndo la propuedad de copiarse a sf mismo, para Io cual se. - .

Z "adjunta a otr05 programaa (ya sea de sistema o de aplicacién) y lleva a cabo ¢ operacmnes
B jundeseables y en ocasiones dafiinas que pueden ir desde el simple despliegue de un mensaie,
’ ‘-'desempeno errético del sistema o la eliminacién de la informacién contenida en un disco: Las

: “,",-.‘UT_}IkICHa‘E“aHPIYIrus ‘también llamadas vacunas son programas que sirven para detectar la

. preséncia de los virus y eliminarlos de ser posible.

< Utilerias para el disefio de fuentes tipograficas

'1;55' Ikarus M de UKW 'mplea un enfoque dlstmto pues debe emplearse na tableta\
dlgltallzadora 0 un aton con puntoa de mira para trazar’ dlbUJoa de los’ arac‘t re que son -

te cuatro programas de creacion de tipos basados en Mac Tres de
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LOS PROGRAMAS (SOFTWARE) PROGRAMAS DE UTILERIAS

‘trazados por el programa con un tqpo dlatmto de curva al de los otros programas
de creacion de fuentes (la s Bezier), quc tlenen puntos de control fuera de la
‘ 'ruta del ¢z 5 sobr ma ruta.. lkarus- Mes

1 ¢ € p me 'caracte r-para crear en forma:a' tomatlca otros
) espsclales como fr CGIO 1 mayusculas pequenas numeralcs en estllo antlguo, Ietras
‘obhcuas condensadas oexpandldae etc D
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LOS PROGRAMAS (SOFTWARE)

Utilerias cun bibliotecas de dibujos, imagenes y fotografias

Con estas utllerlaa se pueden obtener graficos por medio delos llamados Clip Art, Que

i 0N un conJunto de vmetas semejantes a las de los libros de clip art impresos pero en discos

n «'_flex:blcs oCD ROM En el caso de las fotografias, estan distribuidas en CD-ROM, ya que
requneren de una gran ca pacldad de almacenamiento. Algunos programas comerciales inclu-
Lyen dentro de I
L aproxnmadamente 15000 vifietas, simbolos y emblemas ademés de texturas, Debe consultarse

iila documentacnon de. estas librerias para saber si las imégenes o gréaficos estéan o no libres

v fdel pago de ‘dérécho de autor
Utilerias para el mantenimiento de discos

(R «‘Independlentemente del tlpo de disco magnético que se trate, es muy recomendable
B darlcs mantemmlento perlodlcamente con programas due indican el estado funcional del

csta ut;lenas-‘ dafios "f’ sicos’ (se rayan, doblan, sobrecalientan, etc., en cuyo caso poco
o -,puede hacers a :

Utilerias de seguridad

56 utlhzan para permn:lro no el acces0 a programas o archivos contenidos en algiin modo de
almacenamlento Generalmcntc ssto se reahza através de contrasehias, claves o passwords

aqliete, cierta cantidad de ellas, como el caso de Corel Draw que facilita’

CAPITULO 4
PROGRAMAS DE UTILERIAS

ili GIOI’I de estos medios de almacenamiento. Los discos pueden tener L
cuyo'caso el Usuario tiene probabilidades de corregirlos por medio de
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Utilerias de comunicacion

Son utnhzada5 para establecer concxtones entre computadoras y otros tipos de dispo-
" sitivos pern‘erncos desde hasta modem-fax conlo que se puede estar enlazados

a rcdes locales; regionales'e inclusive mundiales,

Otros tipos de utilerias

xiste unavgran variedad en las. utilerias, casi tanta como operaclones se deseen reali-

embretadores de sobres, lista-

: dc memona RAM anuncro de Ia hora por medxo dévoz.: La lista serta mtsrmmable ‘

lla, agendas, predicciones cli- -

ansores o vnrtuahzadores,

CAPITULO 4
PROGRAMAS DE UTILERIAS
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Conclusiones

: Conitar con conoamlcntos amphoa acsraa de los recursos materiales aptos para la
producc:on debeser parbe de'las responsablhdades de todo profesionista, sin importar
el tipode camp: en que hayardecldldo cuparse. Esto cobra especial relevancia cuando
‘s trata de areas donde el aspecto tectiolbgico, cobra dlmen5lones casi protagomcas

parlclon de los me-
modlﬁcar no 5ola-

tivo en'los profealonalcs preocupados por meJorar la calldad de su traba_;o.

Estos eﬁfuerzoa deben estar respaldados por instituciones educativas que prsparen a_ e

CONCLUSIONES

sus alumnos desde las aulas, a enfrentar un ambiguo mercado de trabajo como él que 86" i

presenta en nuestro contexto, y es por lo tanto responsabilidad de sus autondades y cua-‘ e
dros docentes, el brindar las facilidades para que esto suceda. De tal modo, la preocupac:on R

personal por ofrecer a mis alumnos las referencias tecnoldgicas implicitas en el trabajo con .

computadoras ha generado el mévil de ofrecer |a experiencia de un poco mas de 15 anos en_' .

contacto con 391;05 ahsposmvos que siguen creando controversias.

“Ami entendsr exmtcn punt05 criticos donde la adopcién de huevas tccnologlas prcsen- '

tan lm;srcsantes retos por 5uperar'
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CONCLUSIONES

1 El at;raso en Ios recursos tecnologlcos con que o€ cuenta en nuestro entorno es grande.

! mmﬁcados SUS praductores £omo gurue €s un simple mstrumem:o de produccnon La computa-
B dora 10 €5 un tof que genera estatus, es utilizada por todo tipo de gente yforma parte de sus
modos de comunicaciony expresion personal. Al superarse los problemas de aceptacion, adapta-
. Gl Capacrtaaon ydommlo de las nuevas tecnologias el camino hacia los resultados eficientes

53 acort:ara
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6- Los. 515temas educatwoa ‘superiores deben'aceptarque no es pertments maslﬂcar

; Ia mstruccl n en aapectoa 5p

Es mnegable que en un sistema de computo estén involucradas una serie de tecnolo-
gias muy avanzadas, las que a pesar de los esfuerzos de los i ingenieros de software por crear
interfases “amistosas”, no dejan de ser un dolor de cabeza para los usuarios comunes. Esta
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R flgura ‘del asesor—mstructor—trad uctor de tecnologla5 por técnicas” debera considerarse
:como parte lmportante énlos campos donde se cuente con medios que estén en constante
. evoluclon

,lormente cn;ado es pro-

lstemas Interactivos, “Stiper Carreteras de Informacion”,
»ealldad Ampliada, Realidad Artificial), presentan nuevas -
graﬂca. Estamos a tiempo de preparar : academlcamente

una sola fu te documental cura do'asl mismo un nivel adecuado para los novicios en

. temas que por lo gsneral son abordados de manera informal y aislada. Espero que con este
‘trabajo puedan contar con uh material de consulta que los apoye enlaaventuraola obllga-’

ClOl’l de mcorporarse COYI Frm.eza ensu profeslon :
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CONTROLADORES DE IMPRESION

Controladores de impresion

; ila tccnologla utlhzada en las impresoras de computo, tiene mucho en comiin con la
R usada para desplegar el wdco de la computadora. En una PC, éste es capaz de funcionar en
,"dos modos de’ 'pcraclon ‘modo de caracteres (o de texto) y modo gréafico. Los ﬂUJOS de

ANEXO A
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CONTROLADORES DE IMPRESION

* horizontales de  puntos, enviando la mformaclon al mancjador de lai |mpresora el cual dirige al
com;rolador de Ia misma para que t mueva aI mecamsmo de’ marcado" Los programas utlhza-
- dos para controlz

0 F‘DL (Fagé De

- imprimir puntos en cualquier 4rea de una pagina. En'modo grafico, los caracteres éon como.
cualquier otra 1magen y pueden ser modificados 4 voluntad Laz |mpresora5 graﬁcas txenen .

'dosmodos para procesar un trabajo de i lmpreslon‘ i

K a) Pueden imprittir la image linea por lines, tal como lo hace una impresora de matriz dé puntoso i

b El fiujo de informacidn que se manda hacia la impresora es almacenado temporalmente

en el disco (en un espacio denominado Buffer) como un archivo que se borra a la terminacion del
Trabajo de impresion. El software que pone en lineas de espera archivos de impresidny ordena a'la
impresora que las procese en el orden especificado se conoce como Programa de Cola de Impre-
~8ibn (er] Mndpws se llama Print Manager y en Macintosh Frint Monitor).

oo Es poslble componer unz pégina entera y después enviarla a la impresora, también
i ueualmente en la forma de un archivo biiffer. Las impresoras que funcionan con informacion
i kde pagma completalse llaman Impreaorae de Pagina, siendo los mejores ejemplos las

ANEXO A
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: lmpresoras laeer Una nmpresora de pagma 5lgue'marcando la pagma Imea por hnea pero

dlferencla en Io que qucda Fnalmente lmpreso en el papel



RESOLUCION

Resolucion

Adcmas del 5|stema de lmpreslon utlll ‘do en las 1mprcsora5 son muy |mporban1:35 los

(Dot Per Inch), entre mas pequefio

/ V’de colory a laforma en
: A mpresos comercizles de
calrdad med[a 51 bnen el texto se ve claro; persisten los contomos quebrados (Jaggies) alrededor
de los bordes de la tipografia y los gréficos se ven manchados.

Como regla general, es mejor tener gréﬁcos a 150 dpi con muchos tonos de gris ‘quc tener
calidad de 300 dpi con solamente unos cuantos grises. De manera similar, es mejor tener impre-
sidh a color a 150 dpi con muchos colores que a 300 dpi con menos colores. A la cantidad de
colores o de tonos de gris disponibles, se le denomina Profundidad de la Imagen. Los beneficios de
esta profundidad de |a imagen no son iguales en todos los casos: el texto se beneficia mas con la
resolucién; los gréficos se benefician mas con la profundidad de color:

En el rango de 300 a 600 dpi, los textos serdn bastante nitidos, pero las fotografias seguirén
- siendo deficientes. Las impresoras normales no son lo suficientemente finas para desplegar una imagen

B pUHtOE qUB 5OI1 capaces de marcar -

ANEXO B
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RESOLUCION

" con cahdad fotograﬁca “natural’, a excepcion de as de todo color que de hecho llegan hastalos 300,

- por | lo que 1o ha_y razoties para digitalizar o imprimir color de alta calidad més all4 de 300 dpl pues

- ademas 'la miayorta de las de aphcacxoncs 1o especializadas no pueden distinguir 12 diferencia.

lares a las impresoras de matriz de puntos entre regulares
125 lmpresoras de margarita de muy alta calidad con reso-

lmpnmen graﬁ

- lmpresoras de matriz NLQ (Ncar Lettcr Quality o Cercanas a la Calidad Carta), que
crean un tamafio de punto de aproxrmadamente 0.14 mm, lo que prodice 150 dpi, apenas
adecuado para |a correspondencia promedio de negocios.

quc utlhzan caracteres preformadoe y que pueden encon-""-

00 dpr son, sin embargo, la excepcion, ademas de que o

ANEXO B
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RESOLUCION

- Imprssoras de. matnz dc puntos LQ (Lstter Quahty ode, Cahdad Carta que son

las de mayor calidad en lmpreslon por impacto, con tamafios de puntos de alrededor de
--012.mmy reéolucrones ‘de i
g ,mentos comerciales.

3 este‘ba da en el us0 del Ienguaje Fostacrlpt por dos zote

)f’oafﬁcnpt; es el lenguaje txpograﬁco esténdarencl mercado mundlal

' 2)Las fotocomponedoras e impresoras que no son Fostecripty solatente lo emulan 'rsqwemn de .

un TJISH'IPD de proceso “adicional” para traducir los archivos entre este lenguaje y €l propio. -

En el rango de las altas resoluciones de rasterizacién de imagenes, podemos encontrar.’v )
. Ia Lynotromc de Lino-Hell con 3560 dpi, la Agfa Selectset con 3600 dpiy la Optromc con '

»'34000 dpl Aun cuando obtener mas dpi's es muy importante no debemos dejarnos engafiar
-ya que hay dos consideraciones a tomar en cuenta el tamafio real de cada punto (dot). pues

mientras algunas fotocomponedoras reducen el tamatio real del punto para lograr mas dpi
"‘obfeniéndo,asf un negativo mas fino, otras fotocomponedoras solamente amontonan mas
‘puntos en el mismo espacio y lo que en realidad se obtiene es emplastamiento.

ANEXO B
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TECNICAS DE IMPRESION EN BLANCOY NEGRO  ANEXO C

Técnicas de impresion en blanco y negro

Las imégenes en blanco y negro pueden hacerse mas naturales y verdaderas en la im-
presiéh mediante |z utilizacién de tonos intermedios de grises. Denominamos a una imagen
que use estos  grises como “imagen con escala de grises”. El ojo humano puede diferenciar

i ,eﬁcnentemcnte Iosﬂ256 tonos dlstmtos de grlses que proporclona una repreecntaclon

una‘ lmagen al ser impresa. Por gjemplo.. un penodlco fabrlcado ULl
zando papel muy absorbsnte puede aceptar pantallas de 65 a 85 lpl Las revistas se impri-.
men normaltnente a 120 2150 lpi, mientras que impresiones artisticas utilizan 200 Ipi'y
més finas, En- comparaclon utia pelicula fotogréafica puede dar hasta 12000 Ipi. Fara una
: :rnpresora Iaser de 500 dpn un medio tono de 75 Ipi darfa 16 niveles de gris. Si se desean
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TECNICAS DE IMPRESION EN BLANCO Y NEGRO

més niveles de gris, digamos 64, 6ntonces sl reso!ucron en medlos tonos 5era de 575 Ipi.
- Por lo tanto, se puede observar que la calidad de la lmprealon ‘€5 Un- termmo meoho entre el .
o numsro dc grlsesy a reaoluclon aparente. AI imprimmir |magene fotograﬁcae es mas proba-

casodei lmpresoras que solamente pueden crear un tamafio de punto (como las lmpresorasf

laser), los pixels se agrupan en un superpixel o célula de medio tono. Los formadores de

imégenes PostScript utilizan una rejilla de 256 pixels y llenan esta rejilla con mds y mds =

pixels en una secuencia preestablecida, para representar porcentajes de despliegue, de O a
100 por ciento. Este procedimiento se lama dithering. Vistas desde cierta distancia, las dife-
rentes densidades de los puntos en tales superpixels aparecen como diferentes niveles de grises.

El patrdn de distribucidn, en un dither, puede crear una buena impresion de imagen, pero
si estd mal hecha, puede generar bandas, zonas desafocadas o patrones perturbadores,
como cuadriculas. Las impresoras PostScript, con dither al 50 por ciento, por ejemplo, des-
pliegan un efecto desagradable, cuando puntos negros sobre fondo blanco tratan de mez-
clarse con puntos blancos sobre fondo negro.

ANEXO C
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TECNOLOGIA DE MEJORA DE RESOLUCION

Tecnologia de mejora de resolucion

Utilizando técnicas apropiadas de modulacion, una impresora laser puede ser maneja-
.da para aplicar toner a éreas tan delgadas como una linea de 1/600 de pulgada de grosor.
. Esta mejora funciona ya sea para trabajar con liieas de puntos o con lineas completas, El
o resultado es que s¢ pu-’den conscgwr puntos mas pequefios que con la tecnologia estandar

cahdad d mpreslon que ¢ ve Mejorada Los tipos, en particular, se benefician con estas
rutmas ¢ e contorno espemalmente en los tamafios pequetios.

tonos” 'y conseguir por,lb tanto que las imagenes adquieran un aspecto mas hatural.

RET esté empezando a aparecar en los mecanismos de marcado que utllizan optlca (55 :

decirun vcrdadcro rayo laser), pero rio ha sido todavia desarrollado para mecanismos meca-
nicos. Ademés de la puesta en préctica por Hewlett-Fackard, LaserMaster fue uno de los

ANEXO D
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TECNOLOGIA DE MEJORA DE RESOLUCION

prlmeros en mtrod ucir K‘ET bajo el nombne de TurboRee para 5us im prqsoras que son capa-
-.ces de lmprlmlr hasta 1,200:DPI en susAlmpresoras de’ eacrn;
; ;tecnologla 5|m||ar en Ios nuevos LaserWriters lig y llfy Ilama asu

r5idh da csta tecnologla

una buena razon para adqum
: como LaserJet aserWnter o) LaserMaster :

na} lmpresora hder de Ia mdustrla'

Apple ha incluido una -

es'utlhzada por

ANEXO D
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LA IMPRESION EN COLOR ~ ANEXO E 163

La impresidn en color

: Las lmpresoras no pucden mantener una paleta con todos los colores posibles; por
o tanto, se utiliza un juego de los colores prlmanos estandar para construir los colores
mtermedlos En video, los colores prlmarxos usados son ¢l rojo, el verde y el azul (RGB de

" Red, Green y. Blue) pero en las, impresoras a color se utilizan el cian, el magenta, el
- amarlllo y ocaslonalmente ‘el neg El’patron de. puntos de color colocado sobre una
'”pagma es tamblen uh patr dlthery la. nezcla de los puntos de color da como resulta-
“do optlco Qtro color‘Depcn ! 4’ com;rolar a Ia: lmpresora, del

mental tlsne qua ver mas con 10s resultadoa que cdn el
utilizar tintas opacas o tintas semitransparentes. Cuando un presora utiliza irita opa-
ca, se selecciona el color exacto, o bien, lo que es mas comiin, se 51mula el color mediante




LA IMPRESION EN COLOR

' maahos tonos un patron dither o el uso de un supsrpnxel Un patron superplxel s€ gsnera'
- “colocando PIX8|5 opacos de color-en- forma de celda. Visto desde. clerta distancia, el ojo
e mezcla los colores perclblendo el color mtermedlo dcseado Los resultados de, una nmprcslon )

'y magenta para producnr el negro generalmente da como resultado el sobresaturar el papel

ANEXO E

con lo que la pagina se mancha. For ambas razones, se usa tinta negra aparte de los otros . -

tres colores. A este procedimiento de impresion, se le llama el modelo CYMK (K= negro) Esel .
modelo utilizado en impresiones en offset y se usa también en impresion a color por computado- N

ra. Los dngulos utilizados para desplegar los colores varian dependiendo del lenguaje de decripcion ® .-

de paginas (PDL) utilizado. Si la impresora utiliza tintas semitransparentes, una capade colores
colocada encima de otra y puede aparecer un color intermedio distinto. Para que esto ocurra

correctamente, las tintas deben absorber una tercera parte de la luz transmitida en su colory . -

transmitir perfectamente los otros dos colores complementarios. Un esquema alternativo serfa
hacer que las tintas interactuaran entre &f quimicamente para producir un color intermedio.

Como puede imaginat, la creacion de una techologia para tener tintes perfectamente
interactivos es extremadamente dificil. Fero los resultados pueden valer la pena porque ya
“'no seria necesario.el produclr dithers o medios tonos para obtener colores; Puede colocar los
: p|xels de tal forma que se toqueny aun que se mezclen para conseguir una itmagen de tonos
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o Vcolor en camblo Ias impresoras utlhzan z‘ reflejada y usah el model

LA IMPRESION EN COLOR

' contmuos dque parezca fotograﬁca procsso logrado hoy en dla umcamente por el modo de
i nmprcslon por. 5ubhmaclon‘de tintes. Hay que tecordar que | las pantalla5 de vndeo utilizan luz
* emitida ylos colores primarios rOJO, verde: yz azul (KGB) conochos como modclos aahtwoe de
YMK; tambmn cono-

ANEXO E
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LAS FUENTES TIPOGRAFICAS ELECTRONICAS

Las fuentes tipograficas electronicas

~ Existen dos especies de fuentes tipogréficas para ser usadas en sistemas de cémpu-

. to: fuentes mapeadaﬁ y fuentes delineadas. Las fuentes mapeadas son caracteres consti-
k. tundos por.un'mapa de puntos o bits, tal como los caracteres que se despliegan en la
S pantalla del monitor los que se exhiben e imprimen con una resolucién de 72 puntos por
= pulgada qu; es“ esoluclon de pantalla (cxtremadamcnte baja para trabagoa profesiona-

‘que los glifos sin gracia de las computadoras

rovocaron una revolucién en el mundo tlpograﬁco En
n'escena’la impresora | LaserWnter de Apple. La LaserWriter presem:o unha
: pnpos Ias fuentc deline daa Po5t5crlpt (un lenguaje de programacion inte-
grado quc fue dcsarollado por Adobe Systems y que podia hacer fuentes a escala en cual-
“quier tamafio a través de un “delineado maestro”.

ANEXO F
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LAS FUENTES TIPOGRAFICAS ELECTRONICAS

-Envez de mstalar una fuente mapeada por bits para cadatamatio que se fuera utilizar,

un usuario podla 5m1plsment5 5elecc|o_nar cualquner tamafio y dejar que FostScript maneja-

rala puesta enescala. Las fuentes delinea: PostScrnpt estén realizadas por medio de
' ta Imeal y puntos de control fuera

las fuentes descargadas de mat ‘utb'r‘rbl‘_’élt‘iicg, las fuentes descargadas manualmente
permanecen en la memoria de a impresora hasta que ésta se apaga.

Empresas establecidas de tipos como LinoType (ahora conocida como Linotype-Hell),
ofrecieron fuentes descargables PostScript, al igual que pequefias empresas advenedizas
como Casadyware (después denominada Casady & Green), Altsys presenté Fontographer,
un programa de creacién de tipos que puso el disefio de tipos al alcance de las personas

ANEXO F
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LAS FUENTES TIPOGRAFICAS ELECTRONICAS

' mteresadas en sllo Y. arranco una mdustna en pequen de dxscnadorea de tlpos digltalca Fero,

51gnrﬁ¢ab; dpé los usuarios no podlan tener ecceso a los delineados de los car‘acteres y cdrtarlos o

trodificar sus formas. A'fuentes prodicidas con licencia de Adobe se les deromind fuentes tlpo 1

ANEXO F

mientras que a las cr'eadas por otros fabricantes se les denomind fuentes tipo 3 (las fuertes tlpoZ " T

desaparecxsmn en alg ’ arte del proceso de la evolucion de fuentes FostSeript).

Las fucntes FoetScnpt continuaron evolucionando al paso de los afios y pronto se volweron
un estandar en magenes €, lmpresxon Linotype presentd una serie de fotocomponedoras que,
igual que la LaserWriter, i imprimian texto y gréficas FostScript con una resolucion mucho mayor,

1,250 0 2,470 dpi. Otros fabricantes, entre los que se incluyen Varityper y Compugraphic, presef-

taron fotocomponedoras FostScript de alta resolucién también y la autoedicién empezé a com- -

petir con la tipografia tradicional.

A finales de la década de 1980, un cierto niimero de empresas fabricantes de impresoras
presentd las impresoras clones de PostScript (o impresoras compatibles con FostScript, cotmo
prefieren llamarlas las empresas), con versiones de PostScript bajo licencia de quienes desarro-
llaron esos tipos que ho fueran Adobe. Los primeros clones tuvieron problemas al imprirmir las
fuentes FostScript Tipo 1 de Adobe, de manera que ofrecieron fuentes integradas, provenientes
de otras compaflias, entre las que resulta notable Bitstream.
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LAS FUENTES TIPOGRAFICAS ELECTRONICAS

_ Post@cnpt navegaba tranqudamcnte como sstandar 55tab|ec1do de lmprsslon hasta
1989, cuando Apple lanz un. proyecto en el que la emprc5a ba. trabajando sU'propio
_'"formato de delmeado de fuentes, detio nado Koyal (cl nuievo fortato ahor:
~.:Estas notncnas provocaron nsiderable consternabxon & la cor mdad usuaria de fuentes.

ma 7 de Apple y con Windows 3.0, 5|mplc-

0 de alm

ot

prssora

B sistema’y las i impresoras que 1o son: FPostScript, como la Styleertcr también fun-

cionan, con.fuentss‘ATM y PostScript con lo ‘que,a pesar. ¢ de'los temores de muchos, los.

propwtanos de fusrn:cs Fostﬁcnpc no necesn:an recmplazar o ctual:zar 5u5 fuentes Se

ora 56 lla‘ma TrueType) '

utadora de manera automatlca las pone.

ANEXO F
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pueden mcluso mezclar fuentc5 PostSant y TrueType enﬂel mlsmo documento si asl 56 ds— .




L0S FORMATOS DE LOS ARCHIVOS

Los formatos de los archivos

“El formato HathO de un archlvo es el patrén o norma que utiliza un programa para
guardary reconocer (2 inform acion en los discos. Focos programas almacenan la informacion

dc "ﬁltroz" 0 traductores En el trabajo de

- escalas de. gnsea “por. lo que 56 cred PICT2 que cubre gnses escalonados y color. El formato
EP5 (Encapsulated FostScnpt) puede almacenar 1as imgenes como un grupo de manda-

: en codlgo (formato ASCII) ’mas\blen san un protocolo de archivo patentado dnico, que los ‘

ANEXO G
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LOS FORMATOS DE LOS ARCHIVOS

o tos Fo5t5mp1; que pueden efviarse a uha lmpresora de altz calldad pudlendose lograr to-
: noa thas continuos. Es un formato cxcelente para combinar textos con graﬁca5 en el mismo

‘tc’ 105 archivos EPS generados por dn‘erem:es progra- -

aducronal

ANEXO G
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Programas de presentacion de graficas

Son proérama concebidos para creary poner en secuencia de exhibicion gréficas, ima-
" genes, esquemas ‘ylo textos para ser presentados en la pantalla de computadora o por

pas de bits, fotograf’ as, tablas y graﬁcas de tipo estadlstl-
. ) Y debe suministrar también elementos para anadlr
“tltulos; leyendas Yy textos explicativo en cualquxer parte dela pantalla.

' o vmetas ilustraciones artlstlcas o fotograf' 1as, las que se pueden tomar para rclaclonarlos

x msJores pueden lrﬁpnmlr la mformacnon de sahda en papel o dirigir ésta a una videograbadora,
ad.e as de mostrar en pantalla en un ] pri rn;aclon de "diapositivas" por computadora.

Muchas compafiias estan agregand modulos para presentaciones en sus programas
de aphcaclon desde simples procesad 5 (como Claris Works o Presentations de
* Word Perfect), hasta paquetes extel

nes se estA convirtiendo en un acceson

Loa programas especnahzadca en presentaclonss como Fersuation pueden inclusive

aceptar audio y video, con lo que se convnertc en un recurso muy importante para la discipli-

- hade los audiovisuales. Aunque se estarlan ‘sublitilizando, los programas de "Autorfa" (para

produclr multimedia mteractlva) como Dlrector 2 Hypercard pueden también realizar pre-
5entaclones alas que se agregarla ¢l récurso d¢'la animacion.

e medlo de algin slstema especxal de proyeccion, de tal modo que resulten visualmente atrac- .

Los programas_tlplcos de preaentaclon dc graﬁcas también incluyen una blbhoteca con

as y las graﬁcas e mtegrarlos 4 éstos para hacerlos més vistosos. Los

of Drawv por lo que este tipo de aplicacio-
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Las conexiones

“Enun sxstema de computo la comumcaclon de datos entre sus componentea es crucial,

~~ en lo que al CPU sé refiere, esta comumcaclon s¢ lleva a cabo a través de lo que se conoce
cormo 5U5 el cual és precisanme ria (via cables de distintos tipos) a lo largo de
la caal se cnwan Ias sefiales de una de la’cor putadora aotra.Enlas computadora5

’:icomo Iz cantldad de. memorla RAM dlepomble la velocidad con que el disco duro lee los
-.datos, la rapldez de dcsphegus de.las imagenes en el monitor y por supuesto el tipo de
mlcroprocesador cmpleado



LAS CONEXIONES

En cuanto a las conexiones externas" las computadoras cuentan con los llamados

"'puertos que €s dondc 55 han dc conectar Ios dlstmtos dlaposn;xvos perlfencos. Los exis- ‘

1 Macmtosh como tampoco un televueor en cuy €aso sera necesario realizar adaptaciones al
' eqmpo a traves de los llamados "slots" o ranuras donde se deberan agregar "tarjetas" de

circuitos quie contengan los cotvertidores respectlvoa Lo mismo aplica en el caso del audio,
: por lo que una computadora destinada a multimedia, deberé contar con estos dispositivos
. que lograrén accesar este tipo de sefiales al BUS de la computadora.

ANEXO |

175



176

Bibliografia

-ACHA, JUAN
Introduccién a la teoria de los disefios
Trillas, México, 19868

“ALBRECHT, BOB.

. “BONSIEPE, GUI'
- Memo para 18 educacxon dsl Dlseno en los afios 90
C N. F’q, Brasll 1990



-BONSIEPE, GUI
Las 7 columnas del disefio
Edicidn UAM- Azcapatzalco, Mexnca, D. F 1993

-BORREL, JERRY g
Mc World: anaro léame -
Megabyte-Noriega Ed., Mexrco 1992

-COLLIER, DAVID ycorron BOB
Disefio paraia autoedlcmn e
GG. Barcelona, 1992

- “COMPUTER ANIMATION

©- John Halas Ed., New York,
_ Hastings House, 1974

:Thamss & Hudson London. 1988 "

4 J Wle_y & 5ona, New York, 15 79

N --FELGUEKEZ. MANUE

177

-DIEMER, WOLFANG R.
CAD Préictico y conciso.
Datanet, Barcelona, 1962

-DIZARD, JR. WILSON F

. .laeradela informacin .,
Publlgraﬁcs. S. A‘ Mexu:o, D.F. 1959

La méquina eatel:lca
UNAM, Mexrco 1985

-FOURNIER GONZALEZ JULlO
Introduccién ala mformatl_ca
Megabyte-Noriega Ed., México, 1993



176

-FREDMAN, ALAN -HAMILTON, EDWUAR A.
Glosario de computacién - -~ oo . Graphic Desmg for the Computer Age

! Mc Graw Hxll Mex160,1955 . . L .Van Nostrand Remhold NewYork 1991

. -GALLOUED C GENEUYS y LEMOINE FKANCOISE
; . La mformat:lzacxon Rxesgoa culturales :

Disetio grafico po omputadora
- México, sin., 1955

", “GUIRAU HERNANDEZPEDRO -
Dmcuonanodelnformatwa o -
. Educnones Prisma, México, 1991 - Edntonal Alpha Books, lndxana U SA 1994




179

-LA COMPUTACION EN LAS ARTES GRAFICAS -NEGRETE MARTINEZ, JOSE
Don Bosco, . ‘lnteligencia. aunque sea artificial
Barcelona, 1970 : : 5.A. deC.V, México, D. F, 1990

: -LANGE GEROMEv : : e
Design, d@ensllon wrth computer graphlcs apllcanona

TE disefio tndxmensxonal
8 GG, Barcelana, 989

. ‘“-FEREZ CARRERO, FRANCISCA
€ to the Macintosh . : Los placeres del parccldo
R VsorDls Madnd 1988

: ',-PRUEITT MELVIN
: ital .’ ' L e i Computergraphxcs
En Luna Comea No 2 Mcxlco, 1995 : " Dover, New York, 1992



: ~-RATHBONE, ANDY R : : o -SATUE, ENRIC
: Wndow551 ‘para inexpertos .. | ~ - .~-El digefio gréfico }
‘Megabyte Nanega Ed., Mexlco, 1995 . ‘/\Iianza', Madn‘d1955 o

-SIFFL CHARLES :
: Mlcrocomputadoras chcxanano de términos
_‘Mc Graw Hl" Me ico, 1951

U & DING YUAN LIU
Ee Computamonal geometry
Academic Press, San Dlego Cal 1989

V?jManual de producz:lon del dxaeno graﬁco EAAS .- How Coriputers Work 2
GG, Bamelnna,1952 EETEE T Ziff-Davis Fresa,U s A 1993

. Edo. de Méico,

160

1968



181

Fuentes Documentales:

«Guias de usuario» y ¢Manuales de referencla» de dl'_ L LOGiTECH; MODEKN ART
versos paquetes para computadora en. plataforma "LOGITECH PAINT SHOW
COMPATIBLE IBM yen plataforma MACINTOSH talcﬁ MICROGRAPH DESIGNER

como: MICROSOFT WINDOWS
- MICROSOFT WORKS
B MSD0S .t "
. ADOBE PHOTOSHOF NORTON ©
" "ADOBE ILLUSTRATOR PAINT IT
© ALDUS PAGE MAKER .  QUARKX PRESS .
ALDUS FREEHAND . 5TORY BOARD -
ALDUS PHOTOSTYLER . T T WINDOWS DRAW
-ALDUS PERSUATION - .- ' . WORD PERFECT. ©
*AUTOCAD ! ‘ : ’ " WORD STAR . e
CLBANNER . T s . XEROXVENTURA' PHOTOSTYLER
CANVAS oo 5 XEROXVENTURA PUBLISHER
"'CLARISWORKS ' B

]_fz-leeﬁou DRHALO, EtG. .~ -

5 IBM (XT y AT) y Macintosh
LC 575, PERFORMA 475,
AC 6100,7100).

- HEWLETT- PACKAKD 5CANNING GALLEKY

o HYFEKCAKD
< INFINID :
Kip i’

; etos, Boletines, Fichas Téc-
i mcas, Demo Discos; Videos, Revistas Especiali-
2adas, D(recl:onos, Camumcados de prensa, etc.




	Portada
	Índice
	Introducción
	Parte I. La Producción Gráfica y los Medios Computarizados
	Capítulo 1. Fundamentos
	Parte II. Tecnologías de Cómputo
	Capítulo 1. Fundamentos
	Capítulo 2. Las Computadoras
	Capítulo 3. Las Computadoras Personales
	Parte III. Los Equipos (Hardware)
	Capítulo 1. Arquitecturas de Cómputo Personal
	Capítulo 2. Periféricos
	Parte IV. Los Progamas (Software)
	Capítulo 1. Fundamentos

	Capítulo 2. Programas de Sistema
	Capítulo 3. Programas de Aplicación
	Capítulo 4. Programas de Utilerias
	Conclusiones
	Anexos
	Bigliografía



